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РазделI. Введение 

ВсовременнойРоссиивоспитаниеподрастающегопоколениянаходится в 

зоне особого внимания государства. Формирование 

поколения,разделяющегодуховно-

нравственныеценностироссийскогообщества,являетсястратегическойзадачей

насовременномэтапе,чтоотраженовСтратегии развития воспитания в 

Российской Федерации на период до 2025года (утверждена Распоряжением 

Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р). 
 

Вшкольномвозрастеребенокнетолькоосваиваетновыесоциальныеролиив

идыдеятельности–

этоблагоприятныйпериоддляусвоениязнанийодуховныхикультурныхтрадици

яхнародовроднойстраны,традиционныхценностей,правил,нормповедения,при

нятыхвобществе.«Знаниешкольникомсоциальныхнормитрадиций,понимание

важностиследованияимимеетособоезначение...посколькуоблегчает его 

вхождение в широкий социальный мир, в открывающуюся 

емусистемуобщественныхотношений»(Примернаяпрограммавоспитания,Мос

ква,2020г.). 

Формирование социально-активной личности школьника 

врамкахданнойпрограммыосновываетсянадуховно-

нравственныхценностях,значимыхдляеголичностногоразвитияидоступныхдл

японимания: Родина,семья,команда,природа,познание,здоровье. 

Сменывдетскомлагереявляетсялогическимзавершениемучастияшкольн

иковвгодовомциклеПрограммыразвитиясоциальнойактивности«ОрлятаРосси

и»иреализуетсявпериодлетнихканикул.Врамках смены происходит 

обобщение социального опыта ребят по итогам ихучастия в годовом цикле 

Программы «Орлята России». Игровая модель иосновные события смены 

направлены на закрепление социальных навыков 

идальнейшееформированиесоциально-

значимыхценностей,укреплениесмыслового и эмоционального 

взаимодействия между взрослыми и 

детьми,подведениеитоговивыстраиваниеперспективдальнейшегоучастиявПро

грамме«ОрлятаРоссии»илипроектахРоссийскогодвиженияшкольниковна 

следующийучебный год. 

Организованное педагогическое пространство лагеря 

являетсяблагоприятнымдлястановленияличностишкольникаиформированияд

етского коллективаблагодаряследующимфакторам: 

 интенсивностивсехпроцессов,позволяющихребёнкупроявитьсвоиин

дивидуальные особенности; 

 эмоциональнойнасыщенностидеятельности; 
 

 

 



 

 

 комфортно организованному взаимодействию в уже 

сложившемсяколлективеилиновомдляребёнкавременномдетскомколлективе; 

 возможностидляпроявленияребёнкомсамостоятельнойпозиции. 

Методическойосновойпрограммысменыявляетсяметодикаколлективн

ойтворческой деятельностиИ.П.Иванова. 

Коллективно-творческая деятельность – это совместная 

деятельностьдетейивзрослых,направленнаянаразвитиенавыковсоциальноговз

аимодействия,творческихспособностейиинтеллекта,атакжеформированиеорга

низаторскихспособностейкаждогоучастникадеятельности. 

Смысл методики состоит в том, что ребята с первого по 

выпускнойклассыучатсяколлективномуобщественномутворчеству.Основноеп

равило: 

«Всё–

творчески,иначезачем?»Задолгиегодыпридуманомножествоколлективныхдел 

напользу людям,которыеможнореализовать в 

своёмклассеишколе.Внихучаствуетвесьдетскийколлектив:делениенавыступа

ющихислушающих,наактивипассивисключается.Методикаколлективнойтвор

ческойдеятельностидаётисключительновысокийпедагогический эффект – на 

ней успешно повзрослели сотни тысяч ребят. 

Всистемелагерныхсменколлективно-

творческиеделапроводятсясчередованиемразныхвидовтворческой 

активностидетей. 

Восновуколлективнойтворческойдеятельностиположенытриосновных 

идеи: 

 делодолжнобытьнаправленонарешениекаких-

либообразовательных,воспитательныхзадач,улучшениеусловийжизни,принес

ениепользыобществу; 

 работаноситколлективныйхарактер,базируетсянасовместномпровед

енииивключает взаимодействиедетей ивзрослых; 

 деятельностьдолжнабытьнеобычной,непохожейнаиные,ипомогатьв

раскрытииприродного потенциаладетей. 

Любое мероприятие, основанное на трёх ключевых идеях коллективно-

творческойдеятельности,организуетсясогласноследующемуалгоритму: 

 замыселколлективно-

творческойдеятельности:основаннацелеполагании, то есть в его основе 

лежат воспитательные цели, которыхтребуетсядостичьвходе 

коллективнойтворческой деятельности; 

 планированиедеятельности:носитколлективныйхарактер,тоесть 

все этапы деятельности планируются и утверждаются при согласии 

всехучастников; 
 
 



 



 

 

 подготовка деятельности:в зависимости от вида деятельности 

иеёцелевогоназначенияпроисходитраспределениеролейиобязанностеймеждув

семиучастниками деятельности; 

 проведение коллективно-творческой

 деятельности:осуществляетсявпроцессесовместноготворчестваввы

браннойдеятельности, ориентированной на достижение конкретной цели и 

решениеопределённых задач; 

 анализ результатов деятельности: ориентирован на выработку 

удетей навыков рефлексии. Происходит обсуждение результатов 

проделаннойработы,подводятсяеёитоги.Данныйэтапдолженбытьэмоциональн

онасыщенным; 

 закреплениеданногоопытаисозданиевозможностейегодальнейш

его использованиявпедагогическойпрактике. 

Игровыетехнологии 

Игровыетехнологии–

этоорганизованныйпроцессигровойкоммуникации(общения)субъектов(общн

остей)сцельюосуществлениявоздействиянаобъектсовместнойигровойдеятель

ности.Результатыиспользования игровых технологий: совместный труд души 

(переживания,сочувствие, солидарность), совместный труд познания 

(взаимопонимание входе освоения законов развития мира природы и 

человеческого общества),совместная радость поиска и открытия 

непознанного ранее (И. И. Фришман,Игровыетехнологии вработевожатого). 

Особенности игровых технологий. Все следующие за 

дошкольнымвозрастомпериодысосвоимиведущимивидамидеятельности(млад

шийшкольный возраст – учебная деятельность, средний – общественно 

полезная,старшийшкольныйвозраст–учебно-

профессиональная)невытесняют,апродолжаютигру,усложняяеепомереразвит

ияребенка.Оптимальноесочетание игры с другими формами учебно-

воспитательного процесса – 

однаизсамыхсложныхзадачвпедагогическойпрактике.Развивающийпотенциал

игрызаложенвсамойеёприроде.Вигреодновременноуживаютсядобровольност

ьиобязательность,развлечениеинапряжение,мистика и реальность, 

обособленность от обыденного и постоянная связь 

сним,эмоциональностьирациональность,личнаязаинтересованностьиколлекти

вная ответственность. Педагогическая ценность игры заключается 

втом,чтоонаявляетсясильнейшиммотивационнымфактором,приэтомребёнокр

уководствуетсяличностнымиустановкамиимотивами.Играпозволяеттакжепро

игрыватьотношения,существующиевчеловеческойжизни.Именноигроваяситу

ациясеёмногоплановымуровнем,свозможностьювхождениявроли,недоступны

евобыденнойреальности,позволяет ему углублять восприятие Другого и даёт 

возможность говорить ссобойнаразныхязыках,по-

разномуинтерпретируясвоесобственное«я». 

 



 

 

Игроваятехнологиястроитсякакцелостноеобразование,объединённоеобщимсо

держанием,сюжетом,персонажем.Внеёвключаютсяпоследовательноигрыиупр

ажнения,формирующиеумениевыделятьосновные, 

характерныепризнакипредметов,сравнивать, сопоставлятьих;группы игр на 

обобщение предметов по определённым признакам; 

группыигр,впроцессекоторыхумладшихшкольниковразвиваетсяумениеотлича

тьреальныеявленияотнереальных;группыигр,воспитывающихумение владеть 

собой, быстроту реакции на слово, фонематический слух,смекалку и др.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



Раздел II. Краткая характеристика детей-участников программысмен 

в лагере 

Программалагеряреализуютсянабазе Муниципального бюджетного 

учреждения Михаленинская основная школа. 

Участникамистановятсяученики1-6классовшколы, в течение учебного 

года принимавшие участие в 

реализацииПрограммыразвитиясоциальнойактивностиучащихсяначальныхкл

ассов 

«ОрлятаРоссии». 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

РазделIII.Понятийныйаппарат 

Воспитание–

деятельность,направленнаянаразвитиеличности,созданиеусловийдлясамоопр

еделенияисоциализацииобучающихсянаосновесоциокультурных,духовно-

нравственныхценностейипринятыхвроссийском обществе правил и норм 

поведения в интересах человека, семьи,общества и государства, 

формирование у обучающихся чувства патриотизма,гражданственности, 

уважения к памяти защитников Отечества и 

подвигамГероевОтечества,законуиправопорядку,человекутрудаистаршемупо

колению,взаимногоуважения,бережногоотношенияккультурномунаследию и 

традициям многонационального народа Российской Федерации,природе и 

окружающей среде. (Федеральный закон № 273 «Об образовании 

вРоссийскойФедерации»). 

Социальная активность школьника – способность 

ребёнкавключаться в специфические для его возраста виды деятельности, 

которыеспособствовали бы получению результатов, значимых для других и 

для себя(в плане становления социально значимых черт личности). В 

содержательномплане она проявляется в исполнительности и элементах 

инициативы, 

когдаребёноквключаетсяврешениетехилииныхзадач,которыемогутбытьоцене

нысточкизренияценностидляобщества,аглавнымобразомдлястановления 

качеств личности, знаний и умений самого ребёнка. 

(СитаровВ.А.,МараловВ.Г.Статья«Социальнаяактивностьличности(Уровни

,критерии,типыипутиеёразвития)»/НаучныйжурналМосковскогогуманитар

ногоуниверситета«Знание.Понимание.Умение»№4–2015г.) 

Событийность–

этопринцип,предполагающий,чтодляэффективноговоспитаниянеобходимопо

вседневную,будничнуюжизньдетейнасыщатьяркими,запоминающимисяему 

событиями,которые 

былибыпривлекательныдлядетейиобладалибыприэтомдостаточнымвоспитате

льнымпотенциалом.(СтепановП.В.Современнаятеориявоспитания: словарь-

справочник /Под ред. Н.Л. Селивановой. – М.: Изд-

во:АНОИздательскийДом«Педагогическийпоиск»,2016.–С.30) 

Педагогическое событие – момент реальности, в котором 

происходитличностно-развивающая,целе-иценностно-

ориентированнаявстречавзрослогоиребёнка,ихсобытие.(СтепановП.В.Соврем

еннаятеориявоспитания: словарь-справочник /Под ред. Н.Л. Селивановой. – 

М.: Изд-во:АНОИздательскийДом«Педагогическийпоиск»,2016.–С.30) 

Коллективноетворческоевоспитание–этосистемаработы,строящаяся 

на основе отношений творческого содружества воспитателей 

ивоспитанниковкакстаршихимладшихтоварищей. 

 



 

 

Коллективно-творческаядеятельность–

этосовместнаядеятельностьдетейивзрослых,направленнаянаразвитиенавыков

социального взаимодействия и творческих способностей каждого 

участникадеятельности,интеллектуальноеразвитие,атакжеформированиеорга

низаторскихспособностей.(ИвановИ.П.Энциклопедияколлективныхтворчески

хдел –М.: Педагогика,1989.– 208с.) 

Коллективно-творческие дела – это один из типов форм 

организациивоспитательнойдеятельности,основноесредствосовременноймето

дикивоспитания.Ихважнейшиеособенности:практическаянаправленность,кол

лективнаяорганизация,творческийхарактер.(ИвановИ.П.Звеновбесконечнойце

пи. –Рязань,1994.–c.29-34) 

Самостоятельность – обобщенное свойство

 личности,проявляющеесявинициативности,к

ритичности,адекватнойсамооценкеичувствеличнойответственностизасвоюдея

тельностьиповедение.(Словарьпсихологическихкачествисвойств) 

Детскийколлектив–

группадетей,вкоторойсоздаётсясистемавысоконравственныхиэстетическивос

питывающихобщественныхотношений,деятельностииобщения,способствую

щаяформированиюличностииразвитиюиндивидуальностикаждогоеёчлена.(Ко

валёваА.Г. 

«Педагогика «Орлёнка» в терминах и понятиях»: уч. пособие-словарь / 

А.Г.Ковалёва, Е.И. Бойко, С.И. Панченко, И.В. Романец, А.М. Кузнецова. – 

М:Собеседник,2005.– 192с.) 

Ценность – значимость для людей тех или иных объектов и 

явлений.(Степанов П.В. Современная теория воспитания: словарь-

справочник /Подред.Н.Л.Селивановой.–М.:Изд-во:АНОИздательскийДом 

«Педагогическийпоиск»,2016.–С.47).Ценностныеоснования,рассматриваемые 

в рамках реализации программы: Родина, семья, 

команда,природа,познание,здоровье. 

Игра–

важнейшийвидсамостоятельнойдеятельностидетей,способствующийихфизич

ескому,психологическому,нравственномуразвитию.(ФришманИ.И.Программ

а«Игра–делосерьёзное»Научно-практический центр Центрального Совета 

Союза пионерских организацийСССР). 
 

 

 
 

 

 

 



 

 

РазделIV.Целевойблок 

Цель–развитиесоциально-активнойличностиребёнканаосноведуховно-

нравственныхценностейикультурныхтрадициймногонационального 

народаРоссийской Федерации. 

Задачи: 

 содействоватьразвитиюуребёнканавыковсоциализации,выстраивани

я взаимодействия внутри коллектива и с окружающими 

людьмипосредствомпознавательной,игровойиколлективнойтворческойдеятел

ьности; 

 познакомитьдетейскультурнымитрадициямимногонационального 

народаРоссийской Федерации; 

 формироватьположительноеотношениеребёнкаидетскогоколлектива

кдуховно-

нравственнымценностям:Родина,семья,команда,природа,познание,здоровье; 

 способствоватьразвитиюуребёнканавыковсамостоятельности:самоо

бслуживанияи безопасной жизнедеятельности; 

 формировать интерес ребёнка к дальнейшему участию в 

программесоциальнойактивностиучащихсяначальныхклассов«ОрлятаРоссии

»ипроектах Российскогодвиженияшкольников. 

Предполагаемыерезультатыпрограммы: 

 положительноеотношениеребёнкакдуховно-

нравственнымценностям:Родина,семья,команда,природа,познание,спортиздо

ровье; 

 получение ребёнком положительного опыта взаимодействия друг 

сдругоми внутри коллектива; 

 проявлениеребёнкоминтересакразличнымвидамдеятельности(творч

еской,игровой,физкультурно-оздоровительной,познавательной); 

 проявлениеребёнкомбазовыхуменийсамостоятельнойжизнедеятельн

ости:самообслуживание,бережноеотношениексвоейжизнииздоровью,безопас

ноеповедение. 

При построении педагогического процесса для школьников 

влагеренеобходимоучитыватьследующие принципы: 

 принципучётавозрастныхииндивидуальныхособенностеймладшихш

кольниковпривыборесодержанияиформдеятельности; 

 принципсобытийностиобщелагерныхделимероприятий,т.е.значител

ьности и необычности каждого события как факта коллективной 

иличнойжизниребёнка вдетском лагере; 
 

 
 

 



 

 

 принципвключениядетейвсистемусамоуправленияжизнедеятельнос

тью детского коллектива, направленный на 

формированиелидерскогоопытаиактуализациюактивногоучастиявколлективн

ых делах; 

 принципконфиденциальностивразрешенииличныхпроблемиконфли

ктовдетей,уваженияличного мира каждого ребёнка. 

РазделV.Модельсмены 

Смены в детском лагере длится 5 дней (весенняя смена), 5 дней 

(осенняя смена) и 15 дней (летняя смена). Летняя смена включает в себя три 

периода:организационный(1и2днисмены),основной(с3по12днисмены),итогов

ый (13 и 15 дни смены). При этом педагогам, реализующим программу 

сменважносохранитьцелевойблокидостичьпредполагаемых результатов. 

Модельсменимеетодинаковуюструктурудлялагерейвсехуровнейивыгля

дитследующим образом: 
 

Таблица№1 «Модельсмены» 
 

1этап 2этап 3этап 4этап 5этап 

Организационный

период смены 

 

Основнойпериодсмены 

Итоговый

периодсм

ены 

Старт 

смены.Ввод в 

игровойсюжет 

Реализация

игровогос

южета 

Подготовка 

иреализация

коллективно-

творческогод

ела(праздник

а) 

Выход 

изигрово

госюжет

а 

Подведение

итоговсмен

ы. 

Перспективы

наследующи

йучебныйгод

. 

 

Отличиесмензаключаетсявразницеигровыхсюжетов,используемыхспос

обовиприёмов,соответствующихконкретнойвозрастнойкатегорииучастников. 

Инвариантнойсоставляющейсодержанияпрограммы,обязательнойдлясм

ен,являетсяработасГосударственнымисимволамиРоссийскойФедерациииценн

остнымиориентирами–

Родина,семья,команда,природа,познание,здоровье.Даннаяработапроисходитз

асчётреализацииключевых 

 



 

делсмен,режимныхмоментов,игровогосюжета,разговорасдетьмиисобственного

примерапедагогическогоколлективалагеря. 

РазделVI.Системадиагностикирезультатов 

Системадиагностикирезультатовпрограммысостоитизмненияпедагогов,

непосредственнореализующихпрограмму,детей-участниковпрограммыи 

мнения независимых взрослых. 

Индикаторамидиагностикипрограммыявляются: 

 проявлениеценностногоотношениякРодинеиГосударственнымсимвол

амРФ,семье,команде,природе,познанию,здоровью; 

 проявлениеребёнкоминтересакпредлагаемойдеятельности; 

 приобретениеребёнкомзнанийисоциальногоопыта; 

 положительноеэмоциональноесостояниедетей; 

 позитивноевзаимодействиевкоманде,коллективе. 

Дляоценкипрограммысостороныдетейрекомендуетсяприменятьметоды

игровойдиагностики,таккаконинаиболеесоответствуютособенностям 

развития детей школьного возраста и показываютмаксимально точный 

результат – полученные ребёнком знания и опыт, 

ихмнение,эмоции,реакциюи отношениекконкретной ситуации. 

Представленныенижепримерыметодовигровойдиагностикиявляютсярек

омендуемымиимогутбытьдополненывариантамиизсобственного 

педагогическогоопыта. 

Таблица№2«Примерыметодовигровойдиагностики» 
 

Индикатор Названиеиописаниеметодовигровойдиагностики 

Проявлениесоциаль

но значимыхкачеств 

ребёнка иего 

ценностноеотношен

ие к Родинеи 

Государственнымси

мволам РФ, 

семье,команде, 

природе,познанию,з

доровью 

«Персонаж» 

Детямпредлагаетсявыбратьсебеперсонажаизсказки/бы

лины/песни и др. на кого он похож сейчас, ина кого он 

хотел бы равняться, и пояснить свой 

выбор(чемотличаютсяперсонажи,чтопонравилосьвпер

сонаже,на которого хочется равняться) 

«Цветик-семицветик» 



 

 

 

 Ребятам предлагается нарисовать цветик-семицветик 

инаписать на нём 7 своих пожеланий 

(предварительнопронумеровавкаждыйлепесток).Взави

симостиоттого,чторебёнокнаписал,педагогможеткласс

ифицироватьпожеланиядетей:длясебя,дляродных и

 близких, для

 своихдрузей/одноклассников/отряда, 

для малой Родины, длястраны, для всего народа, мира. 

Анализируя 

переченьпожеланий,можноопределитьнаправленность

личностиребёнка. 

«Одна картинка–два ответа» 

Детямпредлагаютсяразличныекартинкисситуациями(п

редставленныенаэкранеилираспечатанные),отражающ

иекачествачеловекаиликакие-

либоценности,ивариантыответов:«согласен», 

«не согласен». После того, как ребята выбрали 

ответ,педагог просить пояснить, почему они выбрали 

ту илиинуюпозицию. 

Проявлениеребёнко

минтересакпредлага

емойдеятельности 

«Еслибыябылволшебником» 

Детям предлагается сыграть в игру «Если бы я 

былволшебником»,иподумать,какойденьиликакиесоб

ытиясменыонибыхотелипрожитьещёраз(вернутьсяназа

ди узнатьбольше). 

«Интересныйвагон» 

Избумажных/картонныхвагончиковпедагогсоставляет

своеобразныйпоезд.Детямпредлагаетсявыбратьперсон

ажа/человечкаиприкрепитьегокопределенномувагончи

ку(какбыпоместитьеготуда).Вагончикиподписаны:здес

ьмогутбытьспортивныеигрыисоревнования,изготовлен

иеподелокисувениров,танцевальныемастер-

классы,интеллектуальныеигрыидругиеяркие,эмоциона

льные или содержательные события 

смены.Такимобразомребятасмогутувидеть,укогоизотр

ядатакиежеинтересы,какиуних,апедагогможетзафикси

роватьнаиболеерезультативныеделакакнауровне 

отряда,так ина уровнелагеря. 

 

 

 



 

 

 

 «Живаяанкета» 

Детямпредлагаетсярядвопросов/утверждений(онимогу

тбытькаксерьёзные,такишуточные,сподвохом),накото

рыеможнобудетответитьпо-разному: 

- 1вариант:все,ктосогласен,хлопают,ктонесогласен– 

топают; 

- 2 вариант: встают несколько ребят, и каждый из 

нихпредставляет какой-то определенный ответ на 

вопрос.Их задача – сосчитать, сколько раз им 

хлопнули поладошке.Задачаребятвзале–

подбежатьи«датьпять»томучеловеку,сответомкоторог

о онсогласен. 

Полученныеребё

нкомзнания 

исоциальныйопыт 

«Чудо-дерево» 

Детям предлагается создать «чудо-дерево» по 

итогампрожитогодня.Цветлистьевнужновыбратьвсоот

ветствии с теми новыми знаниями, которые 

ониполучили. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
«Кидаемкубик» 

Детямпредлагаетсяброситькубикирассказать,что 
 

 

 Знания Опыт 

Листья «Получилновые «Научилсячему-то 

зелёного знания,узналдля новому» 

цвета себямного  

 интересного»  

Листья

жёлтого

цвета 

- «Не 

всяинформация 

дляменябыланово

й» 

- «Некотораяинф

ормация 

дляменябыланово

й» 

- «Что-то я 

умелужераньше

» 

- «Что-то 

япопробовал 

сегоднявпервые» 

Листья «Ужевсё знал, «Всё,чтоя 

красного никакойновой попробовалсделать 

цвета информациине –уже умел» 
 получил»  

 

   

   

   

   

 



 

 

 

 он запомнил после того или иного дела, используя 

точисло слов/фраз,какоевыпалонакубике. 

«Стокодному» 

Дети разбиваются на небольшие команды или 

играюткаждый за себя, если в отряде небольшое 

количествочеловек.Педагогзадаетвопросыповсемупро

йденномувовремясменыматериалу:правилам,информа

ции,мероприятиям,играм,конкретнымситуациям,творч

ескимделам.Задачаучастников–как можно точнее 

вспомнить событие и ответить навопросы. 

Эмоциональное

состояниедетей 

«Живаякартина» 

Детямпредлагаетсясоздать«живуюкартину»подмузыку

.Каждыйребёнокпробуетизобразитьмелодию,каконеёч

увствует–

начинаетодин,остальныепроизвольноприсоединяются.

Витогеполучаетсяединыйдвижущийсясюжет,гдезадейс

твованывсе ребята. 

«Нашотрядныйрецепт» 

Ребятам предлагается создать воображаемое блюдо 

икаждомувнестисобственныйингредиент,соответству

ющий своему эмоциональному 

состоянию.Ингредиентымогутбытьпредставленыввиде

различных картинок, чтобы

 нагляднопродемонстрироватьполуче

нный«рецептдня»(этоможет быть что-то сладкое, 

горькое, солёное, острое,приятноеи т.д.). 

«Цветнойсундук» 

Детям выдается большой лист бумаги с 

изображениемсундукаипредлагаетсяегораскрасить.Ка

ждыйвыбираетдляраскраскикакой-

тоэлементизображения и цвет в зависимости от 

самочувствия.Оранжевый – если они хорошо себя 

чувствуют, 

нашлидрузейиготовыприниматьучастиевсобытиях;гол

убой – если всё хорошо, но есть что-то, что им 

несовсемнравится;фиолетовый–

еслиимскучноихочетсядомой. 

 



 

 

 

Взаимодействие 

вкоманде,коллектив

е 

«Золотаяколлекция» 

Детям предлагают каждому взять по три

 разныхмедалии вручитьих: 

- тому,комухочетсясказатьспасибозасегодняшнийдень

; 

- тому,ктосталтвоимдругомиподдержиттебявлюбоймо

мент. 

«Кругосветноепутешествие» 

Детямпредлагаетсякаждомуличноналисточкенаписать,

когобыизребятонвзялссобойвкругосветное 

путешествие, зачем бы они туда поехалиикакие 

предметыим бытампригодились. 

«Яимоякоманда» 

Детямпредлагаетсянаобщейкартинерасположитьчелов

ечкасосвоимименем,там,гдеонсчитаетнужным(скем-

торядом,вцентресобытий,илиотдельноотвсех).Затемре

бятамогутподелитьсясвоимвыбором места. 

Методклассическойсоциометрии: 

https://lugovskayashkola.ru/zabolevaniya/sotsiometriya-

klassa-dlya-mladshih-shkolnikov-obrazets.html 

 

 

Дляоценкипрограммысостороныпедагоговрекомендуетсяпроведение 

педагогического совещания по итогам реализации смены. 

Вопросыпедагогическогосовещаниясоотносятсяспредполагаемымирезу

льтатамипрограммыииндикаторамидиагностики,представленнымивыше.Кро

метого,дляпедагоговважноувидетьпроявление ребёнком базовых умений 

самостоятельной 

жизнедеятельности:бережноеотношениексвоейжизнииздоровью,самообслуж

ивание,безопасноеповедение.Рассматриваютсяданныевопросыкакпокаждому

ребёнку,такипоколлективувцелом.Качественныйанализсменыдаётдополнител

ьныематериалыдляграмотногопланированияпедагогомсвоей 
 

 



 

 

деятельностиврамкахПрограммы«ОрлятаРоссии»наследующийучебныйгод. 
 

Проходитьитоговоепедагогическоесовещаниеможетвразныхформах 

– конференция, круглый стол, дискуссия, с использованием творческих 

илиигровыхприёмов.Примериспользованияигровыхэлементовврамкахитогов

ого совещания: перед педагогическим коллективом находится 

игровоеполе«Морскогобоя».Командыпедагоговпоочередиделаютходивыбира

ютопределённуюклеткунаполе.Закаждойклеткойскрываетсязаданиеили 

вопрос,необходимыйдля анализадеятельности. 

Оценкареализациипрограммысостороныпедагогов/родителейможетбыт

ьпроведенаследующимобразом: 

 1 вариант – оценка реализуемых дел сменысо стороны 

наставника,гдеоцениваетсякачестводелаиегосодержание,качествоработыпеда

гога,включённостьдетейвпроцессидр.; 

 2вариант–обратнаясвязьосменевформеанкетысостороныродителей 

(законныхпредставителей)детей; 

 3вариант–обратнаясвязьсостороныпедагогов,работающих всмене 

сдетьми,иродителями. 

Результативностьпрограммыобязательнодолжнабытьоцененасостороны 

детей-участников и педагогов, реализующих программу. Оценка 

состоронывзрослыхпроводитсянаусмотрениеорганизации,реализующейсмен

ы. Для получения наиболее качественных результатов диагностики в 

нейдолжныпринять участие98-100%детей ипедагогов. 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

РазделVII.Информационно-методическоеобеспечениепрограммы 

Передначаломсменреализациипрограммы«ОрлятаРоссии»спедагогичес

кимколлективомпроводятсяметодическиезанятияиконсультации,имитационн

о-

ролевыеиделовыеигры,необходимыедлякачественнойподготовкипедагоговкр

аботесдетьми. 
 

Таблица№3«Необходимыйуровеньготовностипедагоговкреализациипрограммы

» 
 

Должензнать Долженуметь Долженподготовить 

Цели, задачи 

имеханизмы 

реализациипрограммы,

содержание 

еёключевых событий 

иособенности 

ихреализации 

Мотивировать детей 

кактивному участию 

всобытиях 

программы,вовлекать 

их 

всовместнуютворческ

уюдеятельность 

Распечататьнеобх

одимыематериалы 

дляотрядных 

иобщелагерныхде

л 

Содержание 

основныхнормативно-

правовыхдокументов 

Проводитьинструк

тажи 

побезопасностижи

знедеятельности 

Оформить 

встречныйотрядныйу

голокиизготовить 

«сюрпризки»(небо

льшиеподарки/сув

ениры,сделанные 

своимируками) 

Содержаниеинстру

кций 

пообеспечениюбез

опасностижизнеде

ятельностиребёнка 

Оказывать 

первуюдоврачебную

помощь 

Подготовить 

переченьметодов 

игровойдиагностики 

дляежедневного 

анализадня с детьми 

(Примерывтаблице 

№2) 

Психофизиологические

особенности 

детеймладшего 

школьноговозраста 

Вести 

конструктивныйдиало

г с родителямиили 

законнымипредставит

елямиребёнка 

Подготовитьадаптиров

анныесценарии 

отрядных дел(с 

учётомрегиональногок

омпонента) 

Логикуразвития Проводитьсдетьми Проверитьналичиеи 

 



 

 

 

лагернойсмены игры 

различнойнапр

авленности 

готовностьканцелярски

х товаров,спортивного 

и игровогоинвентаря 

Методику коллективно-

творческойдеятельност

и по И.П.Иванову 

Организовывать

отрядную 

иобщелагерную

деятельность 

 

Методику 

организацииипроведен

ияигр 

Проводитьаналитичес

кую работус детьми 

Основные методы 

иприёмы по 

активизациидеятельнос

ти детей кучастию 

впредлагаемойдеятельн

ости 

Адаптировать 

сценариидел для своего 

отряда (сучётом 

региональногокомпоне

нта 

ииндивидуальныхособе

нностейдетей) 

Способы и 

приёмыпроведения с 

детьмианализа дня, 

дела,ситуации 

Проводитьпедагогичес

кийанализ 

Особенностивзаи

модействия 

сродителямидете

й 

Составлять 

сценариидел 

Особенности работы 

сГосударственнымиси

мволами 

РФ,символикой 

лагеря иотряда 

Оперативно 

решатьвозникающи

епедагогическиеси

туации 

 

 

Образовательное направление информационно-

методическогообеспеченияпрограммы: 

1. Наустановочномпедагогическомсовещаниидоначаласменыпроисходи

тпрезентацияпрограммы:цель,задачи,предполагаемыерезультаты,категорияуч

астниковиключевыесобытиясмен.Важнойчастьюявляетсяединоепониманиепе

дагогамисмысловойсоставляющейсмены,ихготовностькреализациисменынак

ачественномуровне. 
 



 

 

2. Вовремяподготовкикреализациипрограммысменпринеобходимостип

роходятметодическиезанятияпометодамигровойдиагностики,поособенностям

коллективно-

творческойдеятельностииработетворческихиинициативныхгрупп,мастер-

классыпоизготовлению 

«сюрпризок» и оформлению отрядных уголков, различные 

игропрактикумы,огонькиидругие делаизанятия 

спедагогическимколлективом. 

3. Ежедневно на протяжении смен для педагогов проводятся 

планёркипоанализудня,деятельностивднеипланированиюпредстоящейдеятель

ности. 

4. По итогам организационного периода смен важен анализ 

адаптацииизаинтересованностидетскогоколлективавпредложенныхделахисоб

ытияхсмены,ипринеобходимостипроводитсякорректировкасодержания;выявл

яютсяпотребностипедагоговвполучениизнанийпоопределённымтемамипрохо

дятиндивидуальныеилигрупповыеконсультации. 

5. Напротяжениисменыпроисходитсопровождениепедагоговпореализац

иипрограммывформеконсультацийизанятийпозаявленнымтемам. 

6. Поитогамреализациисменпроходититоговоепедагогическоесовещани

е с анализом эффективности и результативности программы 

смен,выстраиваниедальнейшихперспектив,награждениепедагогов. 

 

Информационное направление информационно-

методическогообеспеченияпрограммы: 

1. Портфолиопрограммы,включающееутверждённыйтекстпрограммы, 

пояснительные записки к сменам, сценарии или план-

конспектыключевыхделсмен,системудиагностики. 

2. Материалы установочного и итогового педагогических 

совещаний,памятки и дидактические материалы к реализуемым делам смены 

на уровнеотрядаи на уровнелагеря. 

3. Информационныестендыдлядетейипедагоговсосновнойинформацией

посмене. 

4. Электронная методическая библиотека программы с 

необходимымиматериаламиилитературойибыстрымдоступомдляпоискаискач

ивания. 



 

 

РазделVIII.Кадровоеобеспечениепрограммы 

Вреализациипрограммысменпринимаютучастиепедагоги,чьиклассыявл

яютсянепосредственноучастникамиПрограммы«ОрлятаРоссии». 

Дополнительно в реализацию программы должен быть привлечен советник 

директораповоспитанию– «Навигаторыдетства». 

Одноизважныхусловийреализациипрограммы–

самообучениеиповышениеквалификациипедагогов,совместноеучастиевплани

рованиисменсучётом региональногокомпонента: 

 участиевкраткосрочномобучениипоподготовкекпроведениюсмен; 

 участиевкруглыхстолахипедагогическихсовещаниях; 

 обменопытомзасчётвзаимопосещенийотрядных дел. 

Педагогическийсостав,принимающийучастиевреализациипрограммы,ф

ормируетсяизрасчёта1педагогна10детей.Впомощькреализации программы 

могут быть подключены старшеклассники, но они 

ненесутюридическойответственности задетей,находящихсявотрядах. 

Принеобходимости,длямотивацииистимулированияпедагогов,реализую

щихсменывлагере илишколе,может бытьвведенасистемароста и«бонусов».

 Это позволяет педагогам развиваться и более 

качественновкладыватьсявработусмен. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

РазделIX.Ресурсноеобеспечениепрограммы 



Дляреализациипрограммылагерь/школадолжныбытьоснащеныследующ

имобразом: 
 

Таблица№4«Ресурсноеобеспечение» 
 

Помещения,

площадки 

помещениядляотряднойдеятельностисвозможностьюразме

щенияиоформленияотрядныхуголковистендов 

помещениядляобщелагерныхделсместамидлясиденияибезн

их(актовыйи спортивныйзалы) 

открытые площадки с возможностью

 проведенияотрядныхдел(с местами 

длясиденияибезних) 

 открытые площадки с возможностью

 проведенияобщелагерных 

дел(площадь,стадион,сцена) 

помещенияиплощадкидлядополнительныхвозможностейи

индивидуальныхзапросовребёнка(библиотека, кабинет 

психолога, творческая мастерская,зимнийсадидр.) 

гостиная/вожатскаяиликабинетдляпроведенияпедагогичес

кихсовещаний,сборов,размещенияактуальной 

информации и плана на день для вожатых 

идругихпедагогов 

столовая(илипунктпитания)совсемнеобходимымоборудова

нием 

помещениядляличнойгигиены(туалеты,душевые) 

влагереспостояннымпребываниемдетей–

жилыепомещениясовсемнеобходимымоборудованием,мед

ицинскийпункт,камерыхранения 

Оборудование

иинвентарь 

аппаратура для общелагерных и отрядных 

мероприятий:колонки, микрофоны, стойки для 

микрофонов, 

проекторыиэкраны,рабочиеноутбуки,флагштокдляподнят

ияфлага РФ 

столы/парты,стулья,скамейки/банкетки 

спортивный и игровой инвентарь,

 канцелярскиепринадлежностинакаждый 

отряд 

аппаратурадляработыпедагогов:рабочиекомпьютеры,прин

теры,флешки 

Другое принеобходимости–костюмы,декорации 
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Пояснительнаязапискасменыпришкольноголагеря 

Программасменпредполагаетподготовкуиреализациюколлективного 

творческого дела, согласно всем шести этапам КТД (по И. 

П.Иванову):совместноесозданиевзрослымиидетьмибольшогообщегоПраздни

каврамкахигровоймоделисмены.Данныйподходпозволяетсоблюстиоптимальн

оесоотношениевидовдеятельности,заранеепридуманныхиструктурированных

взрослыми,ипроизвольныхактивностей, что обеспечивает реализацию 

детских инициатив, творчества,идейи замыслов. 

Введение 

Смены в пришкольном лагере для детей, участвующих в 

семитрекахпрограммы«ОрлятаРоссии»,становитсясвоеобразнымитогомучебн

огогода,праздникомлета.Врамкахсмендетизакрепляютполученныйвтечениеуч

ебногогодаопытсовместнойдеятельности. 

Содержаниесменможетбытьреализованокакводномконкретновзятомкла

ссе-

отряде,такивовсехотрядах,находящихсявпришкольномлагере.Посколькуребя

таявляютсяучастникамипрограммы 

«ОрлятаРоссии»,предполагается,чтоонистремятсяжитьпозаконамитрадициям 

содружества «орлят», исполняют «орлятские» песни и стремятся 

кпроявлениюкачествнастоящего«орлёнка». 

Сменыв  пришкольном  лагере  основывается  на  игровой  модели 

«Путешествие в Страну Маленьких и Великих Открытий». Данная 

игроваямодель обусловлена возрастной категорией детей-участников смены 

и временными рамками (дети находятся в лагере не полный день). 

Длякаждогодняпридумываетсяцелостныйигровойсюжет,всоответствиискотор

ым в каждом дне определены два ключевых дела — одно на уровнеотряда и 

одно на уровне лагеря. Всё остальное время расписано с учётомрежима, 

обязательно включает в себя утреннюю зарядку, подвижные игры ипрогулки 

на свежем воздухе. При наличии свободного времени в программуможно 

добавлять экскурсии, посещение творческих 

выставок,музеев,библиотек,парков,кинотеатров,атакжемероприятия,связанны

есрегиональнымикомпонентамиитематикойдня. 

Ключевой памятной датой, взятой за основу смен в 2023 

году,станет:Годпедагога и наставника.  
 

 

 

 
 

 



 

 

При реализации программ летних смен рекомендовано учитывать 

тепамятныедаты,государственныеинациональныепраздникиРоссийскойФеде

рации,которыевыпадаютвпериодреализациилетних смен. 

Режимдня: 
 

08.30-09.00 – Сбор 

детей,зарядка 

Выполнениетрадиционногокомплексафизич

ескихупражнений,танцевальнаяразминкаир

азучиваниефлешмоба 

«СодружествоОрлятРоссии». 

09.00-09.15 – 

Утренняялинейка 

Перекличкаотрядов,информацияопредстоя

щихсобытияхдня,поднятиегосударственног

офлагаРФсисполнением 

гимнаРФ,разучиваниеорлятскихпесен. 

09.15-10.00–Завтрак Начинается с  творческой

 презентациименю, которая

 включаетинформацию о 

пользе продуктов. Данная

 презентацияможетзвучатьпоаудио-

записи. 

10.00-12.00 – Работа 

попрограмме лагеря, по 

плануотрядов, 

общественно-полезный 

труд, работакружкови 

секций 

Рекомендуетсяразделитьработунадвазаняти

япо45минутсперерывоммеждуними в 

полчаса, или на 45 минут и 60 

минутсперерывоммеждунимив15минут.Обя

зательночередованиеспокойногои 

активноговидовдеятельности. 

12.00-13.00– 

Оздоровительныепроцедуры 

Рекомендуются подвижные игры и 

прогулки на свежем воздухе,

 принятиесолнечных ванн. 

13.00-14.00–Обед Знакомство отрядов с меню, 
представленнымнаобед. 

14.00-14.30 – 

Свободноевремя 

Вэтовремядетимогутпоигратьвспокойныена

стольныеигры,почитатькниги,порисовать. 

Крометого,педагогможетиспользоватьэто 

время для подведения с детьми 

итоговдня,проведения анализа. 

14.30–Уходдомой - 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Игроваямодельсмены 

Описание игровоймоделисмены 

ВосновеигровоймоделисменлежитпутешествиеребятвнеизвестнуюСтра

нуМаленькихиВеликихОткрытий(далее–

СтранаОткрытий,Страна).Путешествоватьпонеизвестнымместамвозможното

лькосплочённойкомандой,посколькужителямэтойСтранытребуетсяпомощь. 

Поэтому задача ребят – создать такую команду, успешно пройти 

всеиспытания,составитькартуСтраныитакимобразомпомочьжителямсохранит

ьихглавные сокровища. 

Каждый день начинается с нового открытия – новой локации 

СтраныОткрытий.ПутешествоватьпоСтранеиоткрыватьтайныпомогаютеёнев

идимые жители, которые общаются с ребятами при помощи книги. 

Дляпедагога книга является инструментом поддержки игрового сюжета. От 

лицаневидимых жителей педагог предлагает ребятам поучаствовать в том 

илиином событии, отвечает на их вопросы, даёт подсказки в виде 

элементовкартыСтраны,покоторойребятапутешествуют. 

Погружениевигровуюмодельначинаетсяспервыхднейсмен.Ребятаполуч

аютинформациюолагере,еготерритории,атакжесвоейкомандойпутешественни

ковпредставляюттворческую«визитку»изнакомятся с другими ребятами. По 

итогам первых двух дней смен ребятанаходят волшебную книгу, которая 

становится их гидом в путешествии. Напервой странице книги они видят 

послание от жителей Страны, в которомребят просят о помощи: «...для того, 

чтобы страна Маленьких и ВеликихОткрытий существовала долго и о ней 

никто не забыл, а жители и их друзьябыли счастливы, необходимо раскрыть 

все её тайны». Остальные страницы –

чистые.Однако«волшебнымобразом»книгабудетпомогатьребятамобщатьсясж

ителямиСтраны.Этойкнигеможнозадатьвопрос,ионаответит,аможетнаоборот,

самадатьнебольшоезаданиеилипоручение,пригласить ребят в игру или на 

экскурсию, дать подсказки, которые направятребят к разгадкам тайн. Чтобы 

путешествие было успешным, 

необходимовсемвместедоговоритьсяоправилах,которыенужновыполнять,ипо

знакомитьсястрадициямиСтраны,вкоторуюотправляютсяпутешественники 

(тематический час отряда «Открывая страницы интереснойкниги»,который 

проходитво второй деньсмены). 

Напротяженииосновногопериодасменребятапостепеннораскрывают 

тайны, знакомятся с играми, легендами, забавами, 

традициями,народнымипромыслами,узнаютовеличииприродногоинациональ

ногобогатствСтраны. 
 

 
 

 



 

 

День летит за днём, и путешествие подходит к завершению. А с ним 

ивопросы: смогли ли ребята помочь жителям Страны Маленьких и 

ВеликихОткрытий,получилосьлисобратькартуэтойстраны,можнолитеперьназ

вать отряд настоящей командой? И что это за Страна, по которой 

онипутешествовали столько дней? На эти вопросы ребята отвечают вместе 

сосвоим вожатым/учителем в рамках дел десятого тематического дня 

смен.Ребята ещё раз вспоминают, как и где они путешествовали, собирают 

частикарты воедино и приходят к выводу, что всё это время путешествовали 

породной России. А невидимые жители, которые оставляли им свои послания 

–это их друзья, их семьи и жители России. И вот, разгадав все тайны, 

которыескрывалисьвволшебнойкниге,ребята готовыкновымсвершениям. 

Яркиммоментомзавершениясменстановитсясовместноорганизованный 

праздник. Подводя итоги смены, ребята вспоминают о 

своёмудивительномпутешествии,ознакомствеиобщениисневидимымижителя

ми,ораскрытыхтайнахизагадках,которыескрывалавсебеволшебнаякнига,атак

жеосовместномпразднике.Ичтобывсегдавспоминать и радоваться интересно 

прожитому лету, ребятам предлагаетсясделать афишу-коллаж, которую они 

разместят в классе в своём орлятскомуголке. 

Системамотивацииистимулированиядетей 

Главноймотивациейучастиядетейвигре-

путешествиивыступаютэлементыкарты,которыеотрядсобираетнапротяжении

всейсмены.Поитогампутешествияребятаскладываютихвоедино.Веденияотдел

ьнойрейтинговойтаблицынетребуется,таккакдеятельностьотрядовнепредпола

гаетконкуренции.Заучастиевотдельныхконкурсах,соревнованиях,играхотряд

ымогутполучатьдипломыиграмоты,апринеобходимостии возможности – 

сладкиепризы. 

Индивидуальнаясистемастимулированияучастникасменможетбыть 

разработана и введена на усмотрение педагога, работающего с 

отрядом.Вкачестверекомендаций:ребёнкаможнонаграждатьиндивидуальногр

амотами, дипломами, небольшимимедалямиза конкретные достижения.Но 

если педагог считает, что необходимо ввести систему стимулированиявнутри 

своего отряда, то она должна дополнять игровую модель, а не идтивразрезс 

ней. 

Системасамоуправления 

Восновудетскогосамоуправленияпоставлендеятельностно-

ориентированный подход, при котором вначале педагог определяет 

объёмдеятельности,которыйследуетразделитьсребятами,илишьзатем 
 
 

 



 

 

формируется детское сообщество, способное реализовывать эту 

деятельностьсовместно со взрослыми. 

Принципыдетскогосамоуправления: 

- добровольность; 

- включённостьвпроцесссамоуправлениявсехгруппдетей; 

- приоритетразвивающегоначаладляребёнка; 

- повсеместное присутствие (участие ребёнка в принятии всех 

решений,касающихсяего,сучётомстепениегосоциализациивколлективе,возрас

тныхи психологических возможностей); 

- доверие(предоставлениедетямбольшейсвободыдействий,увеличение

зоны ихответственности); 

- открытость, честность взрослых в общении с детьми и 

недопущениеиспользованиядетейвкачествеинструментадостижениясобствен

ныхцелей; 

- ориентациянарезультат. 

Дляоптимизациипроцессадетскогосамоуправлениявсменахпредлагается

ввестисистемучередованиятворческихпоручений(далее–

ЧТП),основаннуюнадвухпростыхправилах:«отменьшегокбольшему»и 

«от простого к сложному». Система ЧТП строится на разделении отряда 

намикрогруппы для выполнения творческих заданий и поручений, 

благодарякоторым каждый ребёнок сможет проявить свои способности в 

различныхвидахдеятельности.Согласноигровоймоделивначалесменребятадог

овариваются о том, как назвать отряд, что может быть представлено 

наэмблеме их отряда, предлагают варианты того, что может быть включено 

втворческуювизитку.Дальшевиграхнасплочениеребятапринимаютответствен

ность за свои решения и за решения команды. Попадая в СтрануМаленьких и 

Великих Открытий, ребята знакомятся с правилами её 

жителей,объединяютсявмикрогруппыдлярешенияобщихзадач,которыеимпред

лагают (здесь могут быть представлены как творческие, так и 

рутинныепоручения,которыереализуютсянапротяжениисмены).Взавершениес

меныребятаберутнасебяпосильныероливорганизацииобщегопраздника. 

Длярешениязадач,которыестоятпередребятами,формируютсямикрогруп

пыпо3-5человек.Впроцессесменыпедагогуважнокоординировать 

формирование микрогрупп таким образом, чтобы 

каждыйребёнокпопробовалсебя вразныхролях. 
 
 

 



 

 

Таким образом, детское самоуправление проявляется в 

деятельностимикрогрупп, посильной самостоятельности в принятии 

решений, выполнениитех или иных поручений и сопровождается взрослыми 

на протяжении всейсмены. Примеры различных поручений представлены в 

сценариях ключевыхделсмен. 

Содержаниепрограммысменыпопериодам 

Содержание программы предполагает описание ключевых дел 

смен,которые рекомендованы к реализации, так как именно они 

поддерживаютигровуюмодель.Педагогическийколлективлагеряможетдобавля

тьилиразнообразитьформыпроводимыхделлюбоготематическогодняприуслов

ии,чтоонибудутпредставленыиреализованывединойлогикесодержаниявсейпр

ограммыи смыслаигрового сюжета. 

Обязательным условием является неведение участников 

относительноожидающих их событий: каждое утро, открывая новые 

страницы волшебнойкниги, ребята вместе со своим вожатым/учителем 

находят новые 

задания,подсказкииприглашениекпродолжениюпутешествиявследующийтем

атическийдень. 

Организационный период (1-2 дни смен) – орлята собираются 

вместепослеучебногогода,чтобыпознакомитьсяиинтересноипознавательнопр

овестивремя. 

Задачиорганизационногопериода: 

- адаптацияучастниковсмен,знакомствосправиламилагеря,распорядко

мдня; 

- знакомствостерриторией,историейиинфраструктуройлагеря; 

- знакомствосовсемиучастникамисменвформетворческихвизитокотря

дов; 

- знакомствоссодержаниемпрограммысмен(вводвигровойсюжет,инфо

рмирование детейобихвозможностях всмене). 
 

Формы 

ключевыхсобыт

ийидел 

Краткоеописание 

1-йденьсмен.Организационныйпериод.Формированиеотрядов. 

Игровой час «Играю я –

играютдрузья» 

Включаетвсебяпроведениеигрилиигровыхпрогра

мм на

 взаимодействие,командообра

зование,сплочение,выявление 

 



 

 

 

(уровеньотряда) 

Приложение1 

лидера, создание благоприятного 

эмоциональногофона в коллективе; при 

необходимости игры назнакомство или 

закрепление имён. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/LCD7UTT6EeASMg 

Общийсборучастников 

«Здравствуй,лагерь» 

(уровеньлагеря) 

Приложение2 

Официальныйстартсмены–

открытиесподнятиемгосударственногофлагаРФии

сполнениемгимнаРФ,творческимномером,привет

ственнойречьюначальникалагеря.Знакомствоучас

тниковсменыстерриториейлагеря, основными 

правилами и распорядком 

дня,ключевымилюдьми,ккоторымможнообращать

сявтечение смены. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/VNVJHNYPrlA3iQ 

2-йденьсмен.Погружениевигровойсюжетсмены. 

Творческая 

встречаорлят 

«Знакомьтесь,это– 

мы!» 

 

(уровеньлагеря) 

Приложение3 

Знакомствоотрядовдругсдругом,творческаяпрезен

тациявизиток,названийидевизов;знакомство с 

творческой визиткой «вожатского»отряда–

коллективомучителей,педагогов,наставников-

старшеклассников. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/0UqXS4_n4omtsg 

Тематическийчас 

«Открывая 

страницыинтересной

книги» 

(уровеньотряда) 

Приложение4 

Презентация волшебной книги, открыв 

которуюребятавидятпосланиеотжителейнеизвест

нойстраны. «Жители» знакомят детей с 

правилами,которыепринятывнеизвестнойстране.

НаосновеэтихправилотрядпродумываетгруппыЧТ

П. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/oFdBvcBPL8J_4Q 
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Основнойпериод(3-12днисмены)–

орлятаотправляютсявпутешествиепонеизвестнойстране,открыватькоторуюим

помогаютневидимыежители. 

Задачиосновногопериода: 

- знакомствоскультурнымитрадициямиинациональнымиценностямир

оссийского народа,изучениебогатствнашейРодины; 

- поддержаниеблагоприятногоэмоционально-

психологическогоклимата; 

- созданиеусловийдляпроявлениякаждымребёнкоминдивидуальности

, его творческого и нравственного потенциала, активностииинициативы; 

- приобщениедетейкздоровомуобразужизни; 

- формированиенормвзаимоотношенийвнутриколлектива. 
 

Ключевые 

событияидел

а 

Описаниеключевых дел 

3-йденьсмен.Тематическийдень«Национальныеигрыизабавы» 

Время 

отрядноготворче

ства 

«Мы–Орлята!» 

 

(уровеньотряда) 

Приложение5 

Направленоназнакомстводетейснациональнымииграм

иизабавамиРоссии/регионаРоссийскойФедерации.Вра

мкахделаребятарассматриваютспектр национальных 

игр и забав и более 

подробнознакомятсясоднойконкретнойигрой,заранеео

пределённойжребием. 

 Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/NeMiPds009_H6Q 

Игроваяпрограмма 

«Мы – 

однакоманд

а!» 

(уровеньлагеря) 

Задания и игры на сплочение и командообразование 

ипроведение для других ребят своей игры, с 

которойонипознакомилисьвовремяотрядноготворчест

ва 

«Мы–Орлята!» 

Приложение6 
Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/8SSly_hQdrXAjg 

4-йденьсмен.Тематическийдень«Устноенародноетворчество» 
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Конкурсзнатоков 

«Ларец 

народноймудрос

ти» 

(уровеньотряда) 

Конкурснаправленназнакомстводетейсустнымнародн

ымтворчествомРоссии/регионаРоссийскойФедерации. 

Это могут быть сказы и сказки, 

рассказы,былины,повести,песни,пословицыипоговорк

и. 

Приложение7 
Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/WbAW79TKQ8UihQ 

Театральныйчас 

«Там, на 

неведомыхдорожка

х» 

(уровеньлагеря) 

Приложение8 

Ребята с помощью игрового приёма выбирают 

сказку,которую им предстоит инсценировать. Здесь и 

сейчасготовяткостюмыизподручныхсредств,придумыв

аютпростыереплики,репетируют,послечегоначинаютс

япредставленияотрядов.Далееучастниковждётсюрприз

–экспромтнасценеотвожатых. 

 
Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/LQfSyuiJ_Y2hhA 

5-йденьсмен.Тематическийдень«Национальныеинародныетанцы» 

Танцевальныйчас 

«Вритмахдетства» 

(уровеньотряда) 

Делонаправленонаразучиваниесотрядомтанцевальног

офлешмоба,которыйбудуттанцеватьвсе«ОрлятаРоссии

»постраневопределённыйдень. 

Приложение9 
Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/vHISl9bSg61lLQ 

Танцевальнаяпрогра

мма«Танцуемвместе

!» 

Направленаназнакомстводетейснациональнымитанца

ми России/региона Российской Федерации, 

гдеониипробуютразучитьиисполнитьразные танцы. 

(уровеньлагеря) 

Приложение10 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/KwUmg7dWrocJJA 

6-йденьсмен.Тематическийдень«Великиеизобретенияиоткрытия» 

Научно- Знакомство детей с изобретениями и великими 

познавательные открытиямиРоссии/регионаРоссийскойФедерациис 

встречи«Мирнауки помощьюприглашенныхучителейстаршихклассов 
 по химии, физике, биологии, географии (или 

 

https://disk.yandex.ru/i/WbAW79TKQ8UihQ
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вокруг 

меня»(уровень 

отряда)Прилож

ение11 

представителей кванториумов и других естественно-

научных центров населённого пункта), которые 

могутпоказать практические опыты или рассказать о 

наукеинтересно и занимательно. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/yRWJO0i0YS6QCQ 

Конкурсная

программа 

«Эврика!» 

Соревнованиекомандпорешениюинтересныхкейсов, 

основанных на методике ТРИЗ. Решив 

кейс,командадружновосклицает«Эврика!» 

(уровеньлагеря) 

Приложение12 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/R-

rHbZzBUJGUsg 

7-й день смен. Тематический день «Природное богатство и 

полезныеископаемые» 

Экскурсия 

вдендропар

к 

«Кладоваяприроды» 

(уровеньотряда) 

Знакомстводетейсприроднымбогатствомиполезными 

ископаемыми России/региона 

РоссийскойФедерации.Экскурсиястроитсяпопринципу

поисковойисследовательской деятельности. 

Приложение13 
Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/b5iAaxsONaQVPQ 

Экологическийчас 

«Созданиеэкол

огическогопост

ера и 

егозащита» 

(уровеньлагеря) 

Вовремяэкскурсииребятанабираютсязнанийивпечатле

ний. После этого отряду предлагают 

создатьэкологическийпостер,внесятудавсе,чтоонипоч

увствовалиизапомнили.Времянасозданиепостера 

ограничено. Итогом станет презентация 

всемиотрядамисвоихпостеровнаэкологическуютемати

ку. 

Приложение14 
Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/LB_AsIjve5d5Lw 

8-й день смен. Тематический день «Прикладное творчество и 

народныеремёсла» 

Мастер-классы 

«Умелыеручки» 

Посещение детьми дома  творчества

 иликружков/студий прикладного

 характера, где они 

 

https://disk.yandex.ru/i/yRWJO0i0YS6QCQ
https://disk.yandex.ru/i/R-rHbZzBUJGUsg
https://disk.yandex.ru/i/R-rHbZzBUJGUsg
https://disk.yandex.ru/i/b5iAaxsONaQVPQ
https://disk.yandex.ru/i/LB_AsIjve5d5Lw


 

 

 

(уровеньотряда) 

Приложение15 

смогутрисовать,лепить,выжигать,шить,плестиит.д. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/6ynOeadUdFOejw 

Играпо станциям 

«Твори! 

Выдумывай!Пробуй!

» 

(уровеньлагеря) 

Направленаназнакомстводетейсприкладнымтворчеств

ом и народными ремёслами 

России/регионаРоссийскойФедерацииидаётвозможнос

тьдетямузнатьонародныхремёслах,пофантазироватьис

оздатьчто-тосвоё. 

Приложение16 Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/IOrdPcfQhBYQ8g 

9-йденьсмен.Тематическийдень«Национальнаякухня» 

Настольнаяигра 

«Экспедиция

вкусов» 

(уровеньотряда) 

В рамках игры дети знакомятся с периодом 

правленияпервого российского императора – Петра I, 

а именно 

стемипродуктами,которыеонзавёзвРоссию,исразнообр

азиемсовременныхрецептовизэтихпродуктов. 

Приложение17 Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/1a6_I2zFbSHMPw 

Костюмированное

кулинарноешоу 

«Шкатулка 

рецептов» 

(уровеньлагеря) 

Предполагаетзнакомстводетейснациональнойкухнейн

ародовРоссии/регионаРоссийскойФедерации. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/E9wXi1fVKNYKMQ 

Приложение18 
 

10-йденьсмен.Тематическийдень«Открытыетайнывеликой страны» 

Тематическийчас 

«Открываем

Россию» 

Подведениеитоговпутешествияпонеизвестнойстране.

Дляэтогоребятасобираютвсеэлементыкарты 

неизвестной страны, вспоминают, о чём узнализа 8 

дней, и отгадывают название страны, по 

которойонипутешествовали(Россия).Педагограссказы

ваето 

 

https://disk.yandex.ru/i/6ynOeadUdFOejw
https://disk.yandex.ru/i/IOrdPcfQhBYQ8g
https://disk.yandex.ru/i/1a6_I2zFbSHMPw
https://disk.yandex.ru/i/E9wXi1fVKNYKMQ


 

 

 

(уровеньотряда) 

Приложение19 

Государственныхсимволахнашейстраны. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/OOoIwLsOz2oUkw 

Телемост 

«Содружество 

орлятРоссии» 

Онлайн-встреча с участниками смены 

«СодружествоорлятРоссии»вразныхрегионах.Орлятад

елятсявпечатлениями,общаются,танцуютобщийфлеш

моб. 

(уровеньлагеря) 

Приложение20 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/U81-

rYy0WQqkvQ 

Праздничнаятанцев

альнаяпрограмма 

«В кругудрузей» 

Направлена на эмоциональный подъём ребят в 

концепутешествия.Вовремятанцевальнойпрограммыр

ебята исполняют выученный ими ранее флешмоб 

идругиетанцы. 

(уровеньлагеря) 

Приложение21 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/7CGpICAtwuNTPg 

11-й деньсмен.Тематическийдень«ЯимоясемьЯ» 

Творческаямастерска

я «Подароксвоей 

семье» 

(уровеньотряда) 

Созданиенебольшогоподаркасвоимирукамидляродных 

иблизких. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/N8iAKpJ4SAAwjA 

Приложение22 
 

Гостинаядинастий 

«Ими 

гордитсяРосси

я» 

Творческаявстречаребятспредставителямисемейных 

династий (это могут быть учителя, 

врачи,лесники,идр.). 

(уровеньотряд

а/лагеря) 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/IyFOAoeXmXHh1w 

Приложение23 
 

12-йденьсмен.Тематическийдень«ЯимоидрузьЯ» 

 

 

https://disk.yandex.ru/i/OOoIwLsOz2oUkw
https://disk.yandex.ru/i/U81-rYy0WQqkvQ
https://disk.yandex.ru/i/U81-rYy0WQqkvQ
https://disk.yandex.ru/i/7CGpICAtwuNTPg
https://disk.yandex.ru/i/N8iAKpJ4SAAwjA
https://disk.yandex.ru/i/IyFOAoeXmXHh1w


 

 

 

Большая 

команднаяигра 

«Физкульт-УРА!» 

(уровеньлагеря) 

Приложение24 

Прохождение коллективом отряда-класса 

спортивныхиспытаний,гдеонимогутпоказатьсебякакна

стоящая команда, которая уважает и 

поддерживаеткаждого. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/N_GiNW3VpH92dQ 

Время 

отрядноготворчества 

и общийсбор 

участников «Отидеи 

–к делу!» 

(уровень отряда 

илагеря) 

Приложение25 

Основная деятельность времени отрядного 

творчествазаключаетсявтом,чтобыувлечьучастниковп

ерспективой создания интересного и полезного 

делаивыработатьсовместноснимиидеипраздника.Взаве

ршениевыбираютсяпредставителиототряда,которыена

общемсборепредставляютотрядныеидеи, 

выработанные во время отрядного 

творчества.Совместнымрешениемопределяетсяобщая

идеяпраздникаисоставляетсяпланпоеёреализации.Каж

дыйотрядполучаетпоручениепоподготовкепраздника. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/_QLltTbgcRgBpA 

 

 

Итоговыйпериод(13-15днисмены)–

орлятавозвращаютсяизпутешествияпонеизвестнойстране иподводят итоги. 

Задачиитоговогопериода: 
 

- реализация ключевого события – большого совместного 

праздника,закрепляющего всеэтапыколлективно-творческогодела; 

- поднятиесамооценкикаждогоучастникаизначимостидлянегожизнив

коллективеспомощьюобщественногопризнанияегоиндивидуальных заслуг; 

- награждение детей/отрядов за активное участие в программе 

лагеря,вручениеблагодарственных писемродителямипедагогам детей; 

- подготовкадетейкзавершениюсмен,усилениеконтролязажизньюи 

здоровьем детей. 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/i/N_GiNW3VpH92dQ
https://disk.yandex.ru/i/_QLltTbgcRgBpA


 

 

 

Ключевые события 

идела 
Описаниеключевых дел 

13-йденьсмен.Тематическийдень«ЯимояРоссиЯ» 

Подготовкакпразднику 

«Создаём

 праздник

вместе» 

Деление отряда на микрогруппы для 

выполненияпоручения;работагрупппопроработке

своейчастиобщегопоручения отряда. 

(уровеньотряда) 

Приложение26 

Принеобходимостиребятарепетируютилиспециал

ьноподготавливаютэлементыдела(например,творч

ескийномерилисценарий). 

 
Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/H8ewmek8YiM5Iw 

Праздничныйкал

ейдоскоп 

«Постраницам 

нашейкниги» 

Проведение праздника по итогам путешествия 

понеизвестнойстране.Ребятавыступаютодновреме

нно в роли участников и организаторовданного 

события. 

(уровеньлагеря) 

Приложение27 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/MbCu1kFwIvQtrQ 

14-й – 15-йднисмен.Итоговыйпериодсмены.Выходизигровогосюжета. 

Итоговый 

сборучастников«Нас

ждутновыеоткрытия!

» 

Анализ реализованного коллективно-

творческогоделаиподведениеитоговпутешествияп

онеизвестнойстране. 

(уровеньотряда) 

Приложение28 

Ребятам предлагается ещё раз вспомнить всё, 

чтопроизошлоснимивсмене(вэтомпоможеткнига)

исоздатьафишу-

коллажосвоёмпутешествии.Этопозволитпедагогу

получитьмногограннуюобратнуюсвязь.Крометого

,афиша-коллаж поможет

 ребятампроанализировать

, что они узнали за смену, 

чемунаучились,какизменились. 
 

В качестве работы на последействие

 педагогможетпредложитьребятампродолжатьи

дальше 
 

https://disk.yandex.ru/i/H8ewmek8YiM5Iw
https://disk.yandex.ru/i/MbCu1kFwIvQtrQ


 



 

 

 

 открыватьсвоюстрану,своюмалуюродинуиделитьс

яэтимизнаниямидруг сдругом. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/5ePp4dFFX1uCCg 

Линейка 

закрытиясмены 

«СодружествоОрлят

России» 

(уровеньлагеря) 

Приложение29 

Официальноезавершениесменыинаграждениееёуч

астников.Содержаниелинейкиможетсодержатьтво

рческиеномера,ответноесловодетейи 

напутствияпедагогов. 

Ссылка на материалы 

дела:https://disk.yandex.ru/i/YjASZOinVn5pbA 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/i/5ePp4dFFX1uCCg
https://disk.yandex.ru/i/YjASZOinVn5pbA


 
 
 
 

 

План-сеткалетней сменыпришкольноголагеря 

1день 2день 3день 4день 5день 6день 7день 

Организационныйпер

иод 

смены.Формировани

еотрядов 
 

Игровойчас«Играюя 
–играютдрузья» 

 
Общий 
сборучастни
ков 

«Здравствуй,лагерь» 

Погружение 

вигровойсюжетсмены 

 

Тематическийчас 
«Открываястраницы
интереснойкниги» 

 
Творческая 
встречаорлят«Знако
мьтесь,это –мы!» 

Тематическийдень 

«Национальныеигры

изабавы» 

 

Время 
отрядноготворче
ства 

«Мы– Орлята!» 

 

Игроваяпрограмма 
«Мы– однакоманда!» 

Тематическийдень 

«Устноенародноетвор

чество» 

 

Конкурсзнатоков 
«Ларец 

народноймудрос
ти» 

 

Театральныйчас 
«Тамнаневедомыхд

орожках» 

Тематическийдень 

«Национальные 

инародныетанцы

» 

 

Танцевальныйчас 
«Вритмахдетства» 

 
Танцевальная
программа 

«Танцуемвместе!» 

Тематическийдень 

«Великиеизобретения

иоткрытия» 
 

Научно-
познавательныевстр
ечи«Мирнаукивокр
угменя» 

 

Конкурснаяпрограмма 
«Эврика!» 

Тематическийдень 

«Природноебогатство

и 

полезныеископаемые

» 
 

Экскурсия 
вприроду 

«Кладоваяприроды» 

 

Экологическийчас 
«Созданиеэкологичес
когопостераиегозащи
та» 

8день 9день 10 день 11 день 12 день 13 день 14 -15 день 

Тематическийдень 

«Прикладноетворчес

твои 

народныеремёсла» 
 

Мастер-классы 

«Умелыеручки» 
 

Играпо станциям 
«Твори! 
Выдумывай!Пробуй!
» 

Тематическийдень 

«Национальная

кухня» 

 
 

Настольнаяигра 

«Экспедициявкусов» 
 

Костюмированное

кулинарноешоу 
«Шкатулкарецептов» 

Тематическийдень 

«Открытые 

тайнывеликойстр

аны» 

 
 

Тематическийчас 
«ОткрываемРоссию» 

 

Телемост 
«Содружество 
орлятРоссии» 

 
Праздничная
танцевальная

программа 
«В кругудрузей» 

Тематическийдень 

«Яимоя семьЯ» 

 

 

Творческаямастерская 
«Подароксвоейсемье» 

 

Гостинаядинастий 
«ИмигордитсяРоссия» 

Тематическийдень 

«ЯимоидрузьЯ» 

 

 

Большая 
команднаяигра«Физку
льт-УРА!» 

 

Время 

отрядноготворчеств
а и общийсбор 
участников 
«Отидеи– кделу!» 

Тематическийдень 

«Яимоя РоссиЯ» 

 

 

Подготовка 
кпразднику«Создаё
мпраздниквместе» 

 

Праздничный

калейдоскоп 
«Постраницамнашейк
ниги» 

Итоговыйпериод

смены. 

 

Итоговый 
сборучастников«Насж
дутновыеоткрытия!» 

 

Линейка 
закрытиясмены 
«СодружествоОрлят
России» 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

План-сеткавесенней сменыпришкольноголагеря 

1день 2день 3день 4день 5день 

Организационныйпер

иод 

смены.Формировани

еотрядов 
 

Игровойчас«Играюя 
–играютдрузья» 

 
Общий 
сборучастни
ков 

«Здравствуй,лагерь» 

Погружение 

вигровойсюжетсмены 

 

Тематическийчас 
«Открываястраницы
интереснойкниги» 

 

Творческая 
встречаорлят«Знако
мьтесь,это –мы!» 

Тематическийдень 

«Национальныеигры

изабавы» 

 

Время 
отрядноготворче
ства 

«Мы– Орлята!» 

 

Игроваяпрограмма 
«Мы– однакоманда!» 

Тематическийдень 

«Национальные 

инародныетанцы

» 

 

Танцевальныйчас 
«Вритмахдетства» 

 
Танцевальная
программа 
«Танцуемвместе!» 

Тематическийдень 

«Яимоя РоссиЯ» 

 

 

Подготовка 
кпразднику«Создаё
мпраздниквместе» 

 

Праздничный
калейдоскоп 

«Постраницамнашейкни
ги» 

 
 
 

План-сеткаосенней сменыпришкольноголагеря 

1день 2день 3день 4день 5день 

Организационныйпер

иод 

смены.Формировани

еотрядов 
 

Игровойчас«Играюя 
–играютдрузья» 

 
Общий 
сборучастни
ков 

«Здравствуй,лагерь» 

Погружение 

вигровойсюжетсмены 

 

Тематическийчас 
«Открываястраницы 

новой 
интереснойкниги» 

 
Творческая 
встречаорлят«Знако
мьтесь,это –мы!» 

Тематическийдень 

«Устноенародноетвор

чество» 

 

Конкурсзнатоков 
«Ларец 

народноймудрос
ти» 

 

Театральныйчас 

«Тамнаневедомыхдорож
ках» 

Тематическийдень 

«Национальные 

инародныетанцы

» 

 

Танцевальныйчас 

«Вритмахдетства» 
 

Танцевальная
программа 
«Танцуемвместе!» 

Итоговыйпериод

смены. 

Выходизигровогос

южета 
 

Итоговый 
сборучастников«Насж
дутновыеоткрытия!» 

 

Линейка закрытиясмены 
«СодружествоОрлятРосс
ии» 



Приложение 1 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспектигровогочаса«Играюя–играют 

друзья» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:игровойчас. 

Участникидела:отряд. 

Краткое описание дела: проведение отдельных игр или 

комплексныхигровыхпрограмм,направленныхнавзаимодействие,сплочение,к

омандообразование детского коллектива, на выявление лидеров и 

созданиеблагоприятного эмоциональногофона. 

Оборудование и материалы: реквизит для игр (описан в 

конкретныхиграх). 

Место проведения: ровная площадка на улице при хорошей 

погоде/просторноепомещениепри плохойпогоде. 

Особенностиподготовкиипроведениядела:приподготовкекпроведению

игровогочасапедагогуважноучитыватьуровеньсформированностидетскогокол

лектива.Вслучаееслидетивнутриколлектива ещё мало друг друга знают и не 

могут назвать имена, то 

начатьигровойчаслучшевсегосигрназнакомство,илиигр,помогающихзакрепит

ь знание имён. Если ребята знают друг друга достаточно хорошо, 

топредставленныенижепримерыхорошоподойдутдлятакогоколлектива. 

Помимоотдельныхигрестьпримерыигровыхпрограмм.Ониотличаютсяоти

гртем,чтоявляютсякомплекснымиивключаютвсебяразноплановыевариантыиг

ризаданий,связанныемеждусобойоднойсюжетнойлинией.Игроваяпрограммад

лядетейявляетсянаиболееинтересной, поскольку ребята становятся её 

персонажами и проживают всеигровыедействия. 

При организации игрового часа также важно планировать 

обязательнуюсмену подвижных и спокойных видов деятельности и время 

проведения (от30до45минут). 

Представленнаянижеподборкавключаетигрыразныхавторов(изинтернет-

источников и печатных изданий), а игровые программы 

составленынаосновеизвестных игр,но савторскимигровым сюжетом. 

Примерыигр: 



 

 

1 –Игра«МестоподСолнцем». 

Цельигры:созданиеблагоприятногоэмоциональногофонавотряде. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описание игры: Все ребята встают в круг, в центр выходит ведущий. 

Онобъявляет: «Поменяйтесь местами те, кто …», и называет любой 

признак(например, кто сегодня проснулся с хорошим настроением, кто ждал 

началалагеря,укогокариеглазаит.д.).Послеэтогоназванныеребятабыстроменя

ютсяместами.Ведущийвэтотмоментстараетсяуспетьзанятьчьё-

нибудьместо.Комунедостаётсяместавкругу,тотвыходитвцентристановитсявед

ущим.Играпродолжаетсяпотомужеалгоритму.Следуетобратитьвниманиеребя

тнабезопасностьперемещенийвкругу. 

2 –Игра«Атомы-молекулы». 

Цельигры:взаимодействиеребятдругсдругомисозданиеблагоприятного 

эмоциональногофона вотряде. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описаниеигры:Всеребятавстаютвкруг,иведущий(педагог)объясняетимп

равила:«Представьте,чтовсемысвамиатомы,которыемогутсвободноперемеща

ться,покаиграетмузыка.Кактолькомузыкапрекращает играть, атомам нужно 

объединиться в молекулы. Но по какомупризнаку — я буду сообщать в 

нужный момент». Далее ребята начинаютигру. Признаки могут быть 

следующие: по количеству человек (по 2, по 4, 

по5,по10ит.д.)в«молекуле»,поцветномуэлементуводежде,повременигодарожд

ения,полюбимомудомашнемуживотномуит.д.Возможно,понадобитсяобъясни

тьмладшимшкольникам,чтотакоеатомыимолекулы. 

3 –Игра«Гномики-домики». 

Цельигры:созданиеблагоприятногоэмоциональногофонавотряде. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описание игры: Ребята объединяются в тройки: два человека 

образуютдомик, взявшись за руки и подняв их над головой; третий человек 

становитсягномиком,который«живёт»вдомике.Всемребятамнужнозапомнить

следующее: 

- когда ведущий говорит: «Гномики», то все жильцы выбегают из 

своихдомиков и ищут себе новый, ведущий тоже старается занять чей-то 

домик.Ктоне успелнайтисебеукрытие – становится ведущим; 
 

 

 

 



 

 

- когда ведущий говорит: «Домики», то всем домикам нужно 

оставитьсвоих жильцов и найти новых. Кто остаётся без крыши над головой, 

тотстановитсяведущим; 

- когдаведущийговорит:«Гномики-

Домики»,тоабсолютновсеразбегаются и строят новые домики с новыми 

жильцами. Кто остаётся один –становитсяновым ведущим. 

4 –Игра«Муха». 

Цель игры: создание благоприятного эмоционального фона в отряде 

изакреплениеимён. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описаниеигры:Всеребятавстаютвкруг,аведущий–вцентркруга.Он 

становится «мухой». Когда игра начинается, ведущий приближается ккому-

либо из участников; и пока «муха» не успела до него «долететь», надоуспеть 

сказать: «муха летит на …» и назвать имя любого человека из 

круга.Соответственно,«муха»меняетсвоёнаправлениеитеперьдвижетсявсторо

ну того человека, которого назвали. Он, в свою очередь также долженсказать 

фразу: «муха летит на …» и назвать имя следующего человека изкруга.Если 

«муха», то есть ведущий, успевает задеть человека, до того, каконназвалчьё-

нибудьимя,то«задетый»становитсяведущим–новой 

«мухой».Игратьможно,поканенадоест. 

5 –Игра«Пиф-паф». 

Цель игры: создание благоприятного эмоционального фона в отряде 

изакреплениеимён. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описаниеигры:Всеребятавстаютвкруг,ведущийвстаётвцентркруга.Когда

онпоказывает начеловекаиназываетегоимя,тотдолженприсесть, а его соседи 

справа и слева должны назвать имена друг друга. Кто 

сэтимсправляетсябыстрее,продолжаетигру,актомедленнее,тотприсаживается. 

Человек, который был между ними назван ведущим, 

сновавстаётипродолжаетигру.Выигрываеттот,ктосмогостатьсявигредоконца. 

6 –Игра«Ядрозд,тыдрозд». 

Цель игры: создание благоприятного эмоционального фона в отряде 

ивзаимодействиеребят друг сдругом. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 
 
 

 



 

 

Описание игры: Каждый ребёнок находит себе пару и после этого 

всепары встают в два круга – один из пары во внешний круг, другой из пары 

вовнутренний круг, друг напротив друга. Далее ведущий произносит слова 

ипоказываетдвижения, азадачаребят занимповторять: 

- «Я–дроздиты–дрозд»(показываетсначаланасебя,потомнатого,кто 

передним); 

- «Уменяносиутебянос»(показываетнасвойнос,потомнаностого,кто 

передним); 

- «Уменящёчкиаленькиеиу тебящёчкиаленькие» (показывает 

насвоищёки,потом на щёки того,ктопередним); 

- «Мыстобойдвадруга–любим  мыдругдруга»(обнимаютдругдруга). 

Далеевнешнийкругделаетшагвправо,встаётнапротивдругогочеловека и 

повторяется то же самое. Желательно, чтобы круги совершилиполный 

оборот. Можно менять скорость произношения фраз, тембр голоса ит.д. 
 

7 –Игра«Необычныйгород». 

Цель игры: создание благоприятного эмоционального фона в отряде 

ивзаимодействиеребят друг сдругом. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описание игры: Ведущий (педагог) рассказывает ребятам, стоящим 

вкругу интересную историю про необычный город – какие там дома, 

какиеулицы,какиемашины,какиедомашниеживотные(фантазирует).Далеегово

рит, что в этом необычном городе живут необычные люди – 

которыеходятвоттак(показываетдвижениеипредлагаетребятамповторять),здо

роваютсядругсдругомвоттак(показываетдвижениеипредлагаетребятам 

повторять), а кто-то здоровается вот так (показывает новый способ 

ипредлагает ребятам повторять), а когда они приходят друг к другу в гости, 

торадуютсявоттак(показываетдвижениеипредлагаетребятамповторять).Как 

вы думаете, в каком городе живут такие люди? (варианты ребят) 

Выправы!(прилюбомвариантеответа–ответведущегоположительный,потому 

что это фантазии). История может быть длиннее – всё зависит 

отфантазииведущего. 

8 –Игра«Виртуальнаяэкскурсия». 

Цельигры:взаимодействиеребятдругсдругом. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 
 

 



 

 

Описаниеигры:Ребятаразбиваются напары,иведущийпредлагаетодному 

из пары закрыть глаза, а второму взять этого человека за руки 

ипровестидлянеговиртуальнуюэкскурсию:посвоемудому(какбудтосходили в 

гости); по какому-то городу; по воображаемой комнате или 

замку.Тот,ктопроводитэкскурсию,даёт«туристу»сзакрытымиглазамивозможн

остьвоображать.«Экскурсовод»пробуетвсёэтопредставить,иможет по ходу 

задавать вопросы. Игра может повторяться несколько раз – втаком случае 

формируются новые пары и выбираются новые локации. 

Такаяиграпомогаетребятамнетольконаучитьсявзаимодействоватьдругсдругом

,ноиразвивает воображение. 

9 –Игра«Зеркало». 

Цельигры:взаимодействиеребятдругсдругом. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описание игры: Ребята находят себе пару и встают друг напротив 

друга,рассредоточившись по всей территории помещения или площадки. 

Один изпарыстановитсяведущим,второй–егозеркалом.Задачаведущего–

показывать разные движения,ускоряясьилизамедляясь, 

азадачазеркаламаксимально точно воспроизводить всё, что показывает 

ведущий, с такой жескоростью. Спустя время ребята меняются ролями в 

паре, а после этого ищутсебеновыхнапарников. 

10 –Игра«Лабиринт». 

Цельигры:сплочениеколлективаикомандообразование. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка,покрывало,малярныйск

отч,небольшой мячик. 

Описание игры: Предварительно на покрывале малярным скотчем 

илицветнойизолентойпедагогсоздаетлабиринт.Всеребятаберутсязакраяпокры

валаравномерно.Настартлабиринтакладётсянебольшоймячик.Задача ребят – 

прокатить мячик по лабиринту, не задевая его стенок и невыходязаграницы. 

11–Игра«Электрическаяцепь». 

Цельигры:сплочениеколлективаикомандообразование. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка,фломастерыиликаранда

шипоколичествуучастников. 

Описание игры: Все ребята встают в один круг и получают по 

одномукарандашу или фломастеру и кладут рядом со своей правой ногой. 

Послеэтоговедущий(педагог)озвучиваетзадание:«Вамнеобходимосоздать 
 

 



 

 

электрическую цепь. Она будет работать только тогда, когда каждый из 

васвозьметкарандашиифломастерысправаислеваотвастолькоуказательными 

пальцами. Ничем другим брать карандаши или фломастерынельзя.Еслиукого-

токарандашилифломастерпадает,томыначинаемсначала и пробуем до тех 

пор, пока у нас не получится все карандаши илифломастерыподнятьспола на 

уровеньплеч». 

12 –Игра«Прикосновение». 

Цельигры:сплочениеколлективаикомандообразование. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описаниеигры:Вожатыйдаетзаданиядетямприкоснутьсярукойкпредмету 

или к человеку согласно заданию (например, прикоснитесь к тому,кто живет 

с вами в одной комнате, к тому, у кого голубые глаза, синие брюкии т.д.). 

13 –Игра«Комплимент». 

Цельигры:сплочениеколлективаикомандообразование. 

Условия проведения: ровная просторная площадка, мешочек или 

шляпа,небольшиелисточки бумаги,ручки. 

Описание игры: Ребята пишут на листочке своё имя, сворачивают 

икидают листочек в мешочек или шляпу. После этого вожатый 

перемешиваетэти листочки и предлагает ребятам вытащить по одному 

новому листочку 

снаписаннымименем.Иотомчеловеке,имякоторогоребёноквытащил,необходи

мо сказатьчто-тохорошее. 

14 –Игра«Перестройка». 

Цельигры:выявлениелидероввотряде. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описаниеигры: 

Первыйуровеньигры: 

Ведущий(педагог)предлагаетребятамзаопределённоевремяпостроитьсяп

оросту,поразмеруобуви,податерождения,подругимпризнакам. 

Второйуровеньигры: 

Ведущий(педагог)предлагаетребятамобъединитьсявчетвёркиизаопределё

нноевремяпостроитьсявзаборыразныхвидов.Покаидётотсчётот 

10до1–один«забор»,потомот9до1–другой,от8до1–новая 
 



 

 

конфигурацияитакдалее,поканеостанетсяпоследнийвариантнасчет3-2-1. 
 

Третийуровеньигры: 

Всеребятаберутсязарукиизакрываютглаза.Ведущий(педагог)называетфиг

уру,азадачаребят,неоткрываяглазинерасцепляярук,построитьсявнеё: 

круг,потом квадрат,треугольники т.д. 

15 –Игра«Фотография». 

Цель игры: взаимодействие ребят друг с другом и выявление лидеров 

вотряде. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описаниеигры:Ребятамдаётсяопределённаятема,например,корабль/само

лёт/автомобиль и т.д., и время, чтобы «выстроить» объект 

изсамихсебя.Поокончаниивременипедагогделаетфоторебятипроситрассказать

,чтоунихполучилось,ктоизнихкакая«деталь»,ктокакуюфункциювыполняет(ру

ль,мотор,парус,колесои т.д.). 

16 –Игра«Ка-Ра-Бас!». 

Цельигры:выявлениелидероввотряде. 

Условияпроведения:ровнаяпросторнаяплощадка. 

Описаниеигры:Всеребятавстаютвкругислушаюткомандыведущего. 

Ведущий говорит число (минимум 1, максимум – число человек вотряде) и 

по слогам произносит слово «Ка-Ра-Бас!». За это время 

вперёддолжнывыпрыгнутьстолько человек,сколько назвалведущий. 

Примерыигровыхпрограмм: 

1 –Игроваяпрограмма«Возвращениеизкосмоса». 

Условия проведения: ровная просторная площадка, жетоны для 

делениякомандысизображениемземляникосмонавтов,таблички«Ракета»и 

«Космодром»,небольшаядощечка,либомелокдляобозначенияграницусловной 

дощечки, условный строительный материал (мягкий 

конструктор,кубики,игрушки и т.д. –любые предметынебольшого размера). 

Описание игровой программы: Предварительно ребята делятся на 

двегруппы: одни – Земляне (те, кто по игровому сюжету остался на 

планете),другие – Космонавты (те, кто по игровому сюжету отправился на 

покорениекосмоса). Разделить их можно с помощью картинок: человечек на 

планете икосмонавтнаракете. 
 
 

 



 

 

Сценарийигровойпрограммы: 

Ведущий:«Когда-то,лет90назадмысвамипровожалинашихкосмонавтов – 

братьев, сестёр, родных и близких – покорять новые планеты,но очень долго 

не могли выйти с ними на связь, и последние несколько летдумали, что они 

обосновались в космосе на какой-то новой планете. Но вотнам приходит 

сообщение, что спустя 90 лет наша ракета с космонавтамивозвращается на 

Землю. И сейчас мы предлагаем землянам занять своё 

местона«Космодроме»(егоможнообозначитьусловнонапроводимойтерритор

ии),акосмонавтамзанятьсвоёместона«Ракете»(такжеобозначеннойусловнонап

роводимойтерритории,напротивкосмодрома). 

Ребята занимают места на проводимой площадке, 

согласновыбранномужетону–группа«Земляне»игруппа«Космонавты». 

Ведущий:«Прошло очень много времени, и вот наши родные и 

близкиевозвращаютсяизбольшогокосмическогопутешествия.Нонампришлате

леграмма с информацией о том, что время в космосе и на Земле идёт по-

разному,ите,ктооставалсянаЗемле,уженавернякапостарели,апутешественники

нашиосталисьтакимиже,какимиониулеталиспланеты.И теперь мы с вами не 

знаем, кто же был нашим родственником. Поэтомунаша задача: всех и 

каждого встретить тепло, с объятиями, чтобы никого необидеть.Вы готовык 

встрече?». 

Свойответдаётгруппа«Земляне». 

Ведущий(обращаяськгруппе«Космонавты»):«Вашудивительныйполётпо

дходиткзавершению.Добропожаловатьдомой,наЗемлю!Накосмодроме вас 

ждут ваши родственники – бегите скорее навстречу к ним,онивас 

оченьдолгождалии уже соскучились!». 

Ребята обеих групп сходятся, приветствуют друг друга, 

обнимаются,обмениваютсядобрымисловами. 

Ведущий:«Ну что, поздравляем вас – вы снова вместе! И нам уже 

пораотправлятьсядомой,тольковотнасмного,аавтобус-

тоунасодин!Нуничего,втесноте,дане 

вобиде.Предлагаювамсадитьсявавтобус». 

После этого ведущий поясняет ребятам, что значит сесть в 

автобус:имнужно встатьвкругтесно-тесно 

другкдругу,повернутьсявсем 

направо, чтобы видеть затылок впереди стоящего человека, 

сомкнутьсяещёплотнееиодновременносестьнаколенки 

сзадистоящего.Ребята 

выполняют упражнение, при этом поют любую песню на их выбор. Если 

онисправилисьбыстро,товедущий можетусложнитьзаданиеи,например, 

сказать,что такимобразомимнужноещёпройтипокругу. 
 

 
 



 



 

 

Ведущий:«У нашего автобуса закончился бензин и дальше он ехать 

неможет.Нампридётся выйти здесь». 

Ребятазавершаютупражнениеикакбудто выходятизавтобуса. 

Ведущий: «До дома мы с вами не добрались, но заночевать нам где-

тонеобходимо.Атаккакнасмного,мысвамиможемпостроитьдомвотнаэтой 

полянке (показывает перед собой). Но только до нее тоже 

непростодобраться, ведь вокруг этой полянки ров, и есть только одна 

дощечка, покотороймы можем перейти». 

После этой фразы ведущий или кладёт дощечку, или 

условнообозначает её края двумя параллельными линиями. 

Задача ребятперебратьсянадругойберег–наполянку.Приэтом 

надощечку 

первоначально встают несколько человек (детям можно сказать – 

этоделается для того, чтобы её не сдуло ветром), а остальные 

должныперейтитакимобразом,чтобыниктонеоступилсяинезаделпол. 

Ребятавыполняютупражнение,перебираютсянадругойберег. 

Ведущий:«Нувотмысваминанашейполянке,номашинасостроительным 

материалом сюда заехать не может, и нам с вами нужно 

этотматериалпередатьвручную». 

Для выполнения этого упражнения ребятам нужно взяться под руки 

воднуцепочкутак,чтобыправаярукалежалаповерхлевойрукисоседа 

справа, а левая рука лежала снизу под правой рукой соседа слева. Далее 

содного конца на другой ребятам предстоит передать предметы, не 

уронивих(еслироняют– это «минусодинстроительныйматериал»). 

Строительным материалом могут быть мячи, игрушки, кубики, 

шишки,палочки и т.д. 

Ведущий: «Ну вот, весь строительный материал на месте, теперь 

можноприступатькстроительствудома». 

Ребята из условного строительного материала создают 

дом(обозначаютграницы–гдеичтонаходится).Послеэтоговедущий 

предлагает им занять место в доме и рассказать, кто какое место занял 

ипочему.Ребята занимаютместа,рассказываютосвоёмвыборе. 

Ведущий:«Нувотон,нашновыйидружныйдом!Можносправитьновосельеи

дружноспетьлюбимуюпесню». 

Ребята поют песню, поздравляют друг друга и на этом 

игроваяпрограмма завершается. 
 

 

 
 

 



 

 

2 – Игровая программа «Путешествие на необитаемый 

остров».Условия проведения: ровная просторная площадка, 

покрывало, мячик.Сценарийигровойпрограммы: 

Ведущий:«Нашадружнаякомандаотправляетсявпутешествиенанеобитаемы

йостров,идляэтогонампростонеобходимопостроитьплот». 

Ведущий даёт ребятам задание разместиться всем на покрывале 

(илизаранееограниченной территории). 

Ведущий:«Вот плывём мы с вами по океану, и навстречу нам 

плывётЧудо-

ЮдоРыбаКит,давайтееёизобразим!Отлично,мысправились!Дальше на нашем 

пути встречается Осьминог со своим семейством, 

давайтепокажемосьминога.Осьминогпомахалнамсвоимищупальцамиипродол

жил свой путь. А мы плывём дальше и нам навстречу плывёт 

большойкорабль с парусами, давайте и его покажем. У вас получилось 

великолепно!Новоткорабльзаделнашплот,иотнегоотломилсянебольшойкусок(

покрывалосгибаетсясантиметровна20,илизаранееограниченнаятерритория 

становится меньше – ребятам нужно поместиться на ней). Ивот мы 

приближаемся к необитаемому острову, высаживаемся на него – кактут 

просторно! Но подождите, кажется, нас стало меньше. Давайте 

проверим,вселидоплыли доострова?Не потерялилимы кого-нибудь?» 

Ведущий берёт покрывало за один конец, его помощник за второй 

конец,и натягивают покрывало вертикально. Ребята делятся на 2 

команды ипрячутсяпо 

однуидругуюсторонуотпокрывала.Покаведущийговорит 

«раз, два, три», от каждой команды должны близко к покрывалу 

подойтипо одному человеку. После этого покрывало опускается, и ребята 

должныназватьимена другдруга.Кто назвалбыстрее,тотзабираетвсвою 

команду человека, не успевшего назвать его имя. Игра продолжается до 

техпор,покавсенеокажутсяпооднусторону отпокрывала. 

Ведущий: «Ну вот, отлично – вся команда в сборе! Пора нам 

строитьубежище и готовить еду. А так как строительных материалов нет, то 

дом мыбудемстроитьиз себя». 

Ребятам даётся задание и время построить дом так, чтобы 

каждыйбылзадействован.Кактолькоребятазавершаютработу,ведущийпроси

т 

ребятрассказатьпро дом. 

Ведущий:«Домпостроен–

великолепнаяработа!Осталосьнамсобратьурожай,чтобы приготовитьеду». 

Ребята встают в круг и играют в игру «Фрукты-овощи». 

Ведущийвстаётвцентркруга,говорит«фрукт»/«овощ»/ 



«ягода»икидаетмяч 
 



 

 

любому из участников. Тот должен очень быстро ответить. 

Повторятьсянельзя. 

Ведущий:«Нувот,иеданашаготова!Получилосьудивительноепутешествие

! Давайте поздравим друг друга и скажем: «Какой мой соседсправа 

молодец!И какой мой сосед слева молодец»! А теперь погладим себяпо 

головеискажем:«Ая-токакой молодец»!Идаримвсемаплодисменты». 

На этом игровая программа завершается. При необходимости 

педагогможетдополнитьпрограммусвоимиигровымиприёмамиирасшири

ть 

сюжет. 

Дополнительныематериалы: 

 ШмаковС.А.Еёвеличество–

игра.Забавы,потехи,розыгрышидлядетей,родителей,воспитателей.М:.NBМаги

стр,1992.–160с. 

 ШмаковС.А.Игры,развивающиепсихическиекачестваличностишкольн

ика: методическое пособие.– М:.ЦГЛ,2003. –110с. 

 Статья«Игрыдлямладшихдетей»[Электронныйресурс].Режимдоступа:

https://summercamp.ru/(датаобращения:28.01.2022). 

 Каталог игр для младших школьников в помощь

 воспитателюпришкольного  лагеря  [Электронный

 ресурс].  Режим доступа:https://nsportal.ru/vuz/psikhologicheskie-

nauki/library/2015/09/09/katalog-igr-dlya-mladshih-shkolnikov-v-

pomoshch(датаобращения:28.01.2022). 

 Игрыдляпришкольноголагеря[Электронныйресурс].Режимдоступа:http

s://multiurok.ru/blog/ighry-dlia-prishkol-nogho-laghieria.html(датаобращения: 

28.01.2022). 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://summercamp.ru/
https://nsportal.ru/vuz/psikhologicheskie-nauki/library/2015/09/09/katalog-igr-dlya-mladshih-shkolnikov-v-pomoshch
https://nsportal.ru/vuz/psikhologicheskie-nauki/library/2015/09/09/katalog-igr-dlya-mladshih-shkolnikov-v-pomoshch
https://nsportal.ru/vuz/psikhologicheskie-nauki/library/2015/09/09/katalog-igr-dlya-mladshih-shkolnikov-v-pomoshch
https://nsportal.ru/vuz/psikhologicheskie-nauki/library/2015/09/09/katalog-igr-dlya-mladshih-shkolnikov-v-pomoshch
https://multiurok.ru/blog/ighry-dlia-prishkol-nogho-laghieria.html
https://multiurok.ru/blog/ighry-dlia-prishkol-nogho-laghieria.html


 



 

 

Приложение 2 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспектобщегосбораучастников«Здравствуй,лагерь!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:линейкаоткрытиясменыиигра-путешествие. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткоеописаниедела:общийсборучастниковвключаетвсебяофициальн

ый старт смены – открытие с поднятием Государственного 

флагаРФиисполнениемГосударственногогимнаРФ,приветственнойречьюнача

льникалагеряитворческимномером.Послеторжественнойчасти(официального

стартасмены),отрядыпереходятнаигру-путешествиеполагерю, которая 

подразумевает знакомство участников смены с территорией,основными 

правилами и распорядком дня, ключевыми людьми, к 

которымможнообращатьсявтечение смены. 

Оборудованиеиматериалы:музыкальноеоборудование(ноутбук,колонк

а,микрофон,фонограммы),флагшток,ГосударственныйфлагРФ,маршрутныели

стыдля игры-путешествияполагерю. 

Местопроведения:пришкольнаяплощадьприхорошейпогоде/актовыйзал

при плохой погоде. 

Сценарныйходдела: 
 

Предварительная

подготовка 

Перед стартом смены и общим сбором 

участниковвожатыепроверяютвнешнийвидребятинапо

минаюто правилах поведения на торжественной части 

общегосбора: как исполняют Государственный гимн 

РФ, какнужно вести себя, когда поднимают 

ГосударственныйфлагРФидр.,всоответствиисинформац

ионнойсправкой(ссылканаинформационнуюсправкунах

одитсяв дополнительныхматериалах). 

1. Сбор 

участников,построе

ние наплощади 

Можетначинатьсясфразы«Наплощадьприглашают

ся участники смены «Содружество ОрлятРоссии». 

Покаотрядысобираютсянаплощади,играют 

орлятские песни  (ссылка на песни  находится

 вдополнительных материалах). 

 Как только отряд 



 



 

 

 

 занимаетсвоёместонаплощади,вожатыевыходятвперёд 

и начинают проводить растанцовку(ссылка 

наобучающеевидеонаходитсявдополнительныхматери

алах). 

2. Фанфары, 

выходведущих 

Как только все отряды собрались на площади–

звучатторжественныефанфарыивыходятведущие(ссылк

анафанфарынаходитсявдополнительныхматериалах). 

Ведущиеприветствуютвсехнаобщемсбореиговорят

вводнуюречь(можетсодержатьинформациюобучастн

иках,осмене,отом,чтождёт ребят 

вближайшие14дней).Далееведущиеподводятучастнико

всборакторжественнойчасти,напомнив, что Орлята 

России – часть нашей большой 

инеобъятнойстраны,укоторойестьсвоисимволыисвои 

традиции. 

3. 

Торжественнаяча

сть 

Торжественнаячасть 

включаетвсебя:поднятиеГосударственногофлагаРФ,исп

олнениеГосударственногогимнаРФ,приветственноесло

воорганизаторови гостей. 

Дляторжественнойчастинеобходимоиспользоватьс

ледующие команды: 

- По традиции, смена считается открытой 

послеподнятияГосударственногофлагаРоссийскойФеде

рации. 

(звучитсигнал«Орлёнок»–

ссылканасигналнаходитсяв 

дополнительныхматериалах) 

- Лагерь,внимание!ГосударственныйфлагРоссий

скойФедерацииподнять.Смирно!ЗвучитГосударственн

ыйгимнРоссийскойФедерации! 

(исполнениеГосударственногогимнаРФ,поднятиеГ

осударственногофлагаРФ–

ссылканаГосударственныйгимнРФнаходитсявдополни

тельныхматериалах) 

- Вольно! 

- Смена «Содружество Орлят России» 

объявляетсяоткрытой! 
 



 

 

 

 -

Дляприветственногословакмикрофонуприглашаются...(

приглашениегостейилиадминистрации лагеря). 

Послеприветственногословаорганизаторовигостей

,ведущиеещёразпоздравляютребятсоткрытиемсменыип

ереходяткобъявлениютворческого номера. 

4. 

Творческийно

мер 

Творческийномер(песня,танец,сценка)можетбытьп

одготовлентворческимколлективом,каким-

либоклассомиливожатскимсоставомдоначаласмены.Но

мердолженбытьярким,заряжающим. 

5. Переход на игру-

путешествие 

полагерю. 

Послетого,какданофициальныйстартсмене,ребятао

тправляютсязнакомитьсяслагеремиегоинфраструктуро

й. 

Игра-путешествиеможетбытьорганизованакакна 

уровне отряда – в таком случае вожатые проводят 

еёсамостоятельно,илинауровнелагеря–

послетворческого номера начальник лагеря вручает 

отрядаммаршрутные листы и даёт обратный отсчёт для 

началаигры-путешествияполагерю. 

 
 

Особенностиорганизацииигры-путешествияполагерю: 

На игре-путешествии по лагерю происходит знакомство с правилами 

инормамижизнедеятельности,стерриториейисотрудникамилагеря,предъявлен

иеединыхбытовых,хозяйственныхтребований,требованийкбезопаснойжизнед

еятельности,принятиезаконовпроживания. 

Игра-путешествиеможетпройтивдвухвариантах: 

1 вариант. Первоначально необходимо познакомить детей с 

единымибытовымиихозяйственнымитребованиями(распорядокдня,санитарно

-

гигиеническиетребования,правилабезопасногопребывания,правилаиспользов

аниясотовыхтелефонов),азатемвсемвместедоговоритьсяоправилахсовместног

опроживания.Составнойчастьюигрыявляетсязнакомствоссотрудникамиислуж

бамидетскоголагеря,которое,чащевсего, проходит в форме экскурсии. 

Знакомя детей с территорией, важнорекомендовать им быть внимательными 

хозяевами и хорошими соседями,поддерживать порядок и проявлять 

гостеприимство, а на территорию другихотрядов не входить без разрешения, 

не прерывать чужое дело и не мешатьшумомважномуразговору; 



 

 

2 вариант.Игра-путешествиеможетпройтивформатеигрыпостанциям, 

где каждая станция соответствует значимому месту в лагере. Настанции 

даётся короткая информация о месте и дополнительная 

информация(например, о правилах). Пример: станция у столовой – дети 

знакомятся 

сместомпринятияпищи,ссотрудникамистоловой,здесьжеузнаютраспорядок 

подачи еды. Кроме того, на этой станции ребята могут получитьтворческое 

задание (например, нарисовать циферблат, отметить часы приёмапищи и 

нарисовать рисунки, соответствующие завтраку, обеду, полднику,ужину, 

второму ужину). В течение игры ребята могут собирать какие-либосимволы 

или элементы и затем приклеить на условную карту лагеря, 

темсамымвспоминая, что гденаходится. 

Поитогамигры-путешествиякаждыйребёнокдолжензнать,гдеоннаходится 

в данную минуту, к кому можно обратиться по тому или 

иномувопросу,гдевлагерерасположеныосновныеместапользования(душ,туале

т,столовая,медицинскийпунктит.д.),какиевлагереестьправилаикакпровестивр

емяинтересно,спользойибезопаснодлясвоегоздоровья. 

Дополнительныематериалы: 

 ИнформационнаясправкаоГосударственныхсимволахРоссийскойФеде

рации(текстовыйдокумент):https://disk.yandex.ru/i/AU2bBlreOwCK4Q 

 Перечень песен «Орлёнка» для растанцовки

 (фонограммы):https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg 

 Обучающеевидеопорастанцовке(видео):https://disk.yandex.ru/d/A-

QNOtZN0ikZ0w 

 Фанфары для выхода ведущих

 (фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/FknILQL2wV_Gag 

 Сигнал«Орлёнок»(фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/dR5I--Jmgd- 

Vzw  

 Государственный гимн РФ (фонограмма): 

https://disk.yandex.ru/d/7yIy1JW3I4EBOw 
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Приложение3кпояснительнойзапискепришкольноголагеря 

План-конспекттворческойвстречиорлят«Знакомьтесь,это–мы!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степеньавторства:авторскаяразработка. 

Формадела:творческаявстреча. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: знакомство отрядов друг с другом, 

творческаяпрезентациявизиток,названийидевизов;знакомствостворческойвиз

иткой 

«вожатского»отряда–коллективомучителей,педагогов,наставников-

старшеклассников,которыепринимаютучастиевреализациисмены. 

Оборудованиеиматериалы:оборудованиедлямузыкальногоивизуальног

о сопровождения (ноутбук, проектор, экран, колонки, 

микрофоны,фонограммы),необходимые костюмыиреквизитдля отрядов. 

Местопроведения:актовыйзал 

Особенностиподготовки:творческаявстречаорлятпредполагаетвыступл

ение отрядов (классов) на сцене с представлением своей 

визитки,названияидевиза.Поэтомупредварительно,домоментапроведениятвор

ческойвстречиорлят,необходима качественнаяподготовка. 

1- йшаг–

Знакомстворебятсзадачамидела,выработкапервоначальныхидей.Важнообъя

снитьдетям,чтотворческаяпрезентация 

— это способ знакомства большой группы орлят друг с другом. 

Каждыйотряддолженвыразитьсвоюуникальность,особенныекачестваребят,вх

одящих в его состав. Как только ребята договариваются, что они хотятсказать 

о себе, вместе с педагогом они вырабатывают форму подачи: танец,стихи, 

песню, сценку, театртеней илиинтерактив с залом. Идеи наэтомэтапе 

принимаются все, затем их можно творчески переработать: так 

детямдаютпонять,что влюбойидее можнонайти что-тоинтересное. 

2- й шаг – Определение установок на подготовку творческого 

номера.Организаторы смены заранее обозначают временной регламент 

выступления(обычно это 2-3 минуты, если отрядов в лагере немного – 5-7 

минут) иобязательные условия, которые должны соблюдаться в 

визитке(название,девиз,возможно,картинкасвизуальнымоформлениемнаэкра

н).Ограниченныйрегламентпозволяетнезатягиватьдело.Наосновеэтогоотряд 

(класс) формирует итоговую идею и начинает подготовку 

творческойвизитки. 
 



 

 

3- йшаг–

Подготовкавизитки.Подготовкавизиткиначинаетсяспланирования,чтобынеу

пуститьсамоеважно.Отрядунужнодоговориться: 

- окостюмах,внешнемвидевыступающих; 

- овизуальномоформлениисцены(декорации,видеоряд,футажи,картинк

и); 

- ореквизитедляномера; 

- омузыкальномсопровожденииномера(живойзвук,фонограммы,количес

твомикрофонов,необходимоемузыкальноеоборудование,использованиемузыка

льных инструментов); 

- обигресосветом(затемнение,мигание,спецэффекты); 

- осценарныхходахвизиткииктокакуюрольбудетиграть. 

Послетогокаквсёучтено,отряд(класс)полноценноприступаеткподготовке

–репетирует,подбираетвсёнеобходимоедлявыступления. 

4- й шаг – Репетиции. Прежде чем выступать на сцене, ребята 

должныотрепетироватьномернаместе,чтобыпочувствоватьразмерысцены,выя

снить,ктоизкакойкулисывыходитивкакуюуходит,гдебратьмикрофоны на 

время выступления и т.д. Во времярепетиции с ребятамиважно 

проговоритьправила поведениявзалеиработынасцене: 

Покаребятанаходятсявзалеиждутсвоеговыступления,онисмотрят 

выступления других ребят. В это время нужно вести себя тихо, 

неперемещаться по залу. Когда артисты выходят на сцену или уходят с 

неё,принятоаплодировать,поддерживатьих.Еслинеобходимовыйти,тоделат

ь этонужно между номерами, пока звучат аплодисменты. 

Задваномерадосвоегоотряддолженвыйтииззала,чтобыуспетьподготовитьс

я, разойтись по кулисам, из которых нужно выходить, взятьреквизит и 

микрофоны, настроиться на выступление. За кулисами шуметьнельзя,так 

каквсёбудетслышнов зале. 

Когдаребятастановятсяартистами,нужнопоказать,какимследуетвести 

себя на сцене – как выходить (с улыбкой, лицом к зрителю, со 

слегкаразвёрнутым корпусом), где именно работать (обычно это центр 

сцены илиплощадка посередине между центром и передним краем), как 

говорить вмикрофон (нельзя вставать напротив колонок — звук будет 

фонить, 

нельзястучатьпомикрофону,чтобыпроверитьзвукит.д.),комуивкакоймомент 

выносить и уносить декорации и другой реквизит. Также 

необходимообъяснить, как после завершения номера спокойно, без шума 

вернуться в зал(междуномерами,во 

времяаплодисментов)исновастатьзрителями. 

5- йшаг–

Готовностьквыступлению.Передвыступлениемважноположительно 

настроить ребят: это могут быть добрые слова-пожелания илисвои отрядные 

традиции – сделать солнышко из рук и пожелать 

удачноговыступления,или«обнимашки».Кактолькоребятаготовы,нужноещёра



з 
 

 



 

проверитьихвнешнийвид

 (прически,единыйстиль/костюмы,обувь),нал

ичиемикрофонов,и помочьзанятьсвои места закулисами. 

Разумеется,большаячастьподготовкиложитсянаорганизаторовипедагогов

, работающих с детьми. Организаторам необходимо 

подготовитьсценарийтворческойвстречиорлят,включающийнебольшоевступл

ение(возможно,стартопределённойсюжетнойлинии),связкимеждутворчески

миномерами,интересноезавершение дела. По 

мереготовностисценарияначинаетсяработасведущими.Онидолжныбытьярким

иихаризматичными, умеющими ориентироваться на сцене и по 

возможностиимпровизировать,чтобысуметьвлюбоймоментвременизаинтерес

оватьзрителей.Отдельноевниманиенеобходимоуделитьоформлениюсцены;тре

буетсятакженайтилюдейдляработысмикрофонамизакулисами(чтобыконтрол

ироватьвесьпроцесс),музыкой(вовремявключитьивыключить,проверитьгото

вностьвсехфонограммдлявыступлений),свизуальнымрядоми освещением. 

Педагогическийколлективтакжеготовитсвоютворческуювизитку,которая

должна статьдляребятобразцом дляподражания. 

По итогам выступления отрядам вручаются волшебные книги (ссылка 

наволшебнуюкнигунаходитсявдополнительныхматериалах),открытькоторые

им предстоитна следующийдень. 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Заставка на экран «Творческая встреча орлят»

 (изображение):https://disk.yandex.ru/i/kNJdr5fY342IRA 
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Приложение 4 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспекттематического часа 

«Открываястраницыинтереснойкниги» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степеньавторства:авторскаяразработка. 

Формадела:тематическийчас. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:знакомствосволшебнойкнигой,которуюотрядпол

училпо итогам творческой встречиорлят. 

Оборудованиеиматериалы:ноутбук,колонка,фонограмма,волшебная 

книга, материалы для творческих заданий, фломастеры и цветныекарандаши. 

Местопроведения:актовыйзал 

Особенностиорганизациидела:тематическийчасначинаетсясприветстви

яребятиобозначениязадачэтогочаса.Педагогпредлагаетребятамсовершитьнеб

ольшойритуал,чтобыактивизироватьволшебнуюкнигу(ссылканаволшебнуюкн

игунаходитсявдополнительныхматериалах),которуюимвручилинатворческой

встречеорлят:всеодномоментно должны положить на нее руки. Далее может 

прозвучать 

«звукволшебства»(ссылканазвукволшебстванаходитсявдополнительныхмат

ериалах)илиребятамогутпридуматькакое-тозаклинание,котороепоможет им 

открыть волшебную книгу. Как только ребята открывают 

книгу,онипопадаютвнеизвестнуюстрану. 

Ребята видят множество чистых листов, а на первой странице – 

посланиеот жителей неизвестной страны. В этом послании жители 

приглашают ребятпознакомиться со Страной, узнать о ней больше; но, чтобы 

отправиться впутешествие по Стране, ребятам нужно выполнить ряд заданий 

и узнать ееправилаи традиции. 

Примерытворческихзаданий,которыемогутдатьжителиСтраны(первоез

аданиеможетсодержатьсявтекстепослания,аостальныезадания педагог 

вклеивает в книгу в тот момент, пока ребята 

выполняютзадание,илиэтомогутаудиопосланияотжителейСтраны,которые

педагогвключаетпосле выполненияребятамизадания): 

- записатьнавидеоназваниеидевизотряда; 
 

 



 

 

- написать10причин,зачемребятаотправляютсявпутешествиепонеизвест

нойстране; 

- нарисоватьпортретклассасегокачествамииумениями; 

- разгадатькроссворд/расшифроватькартинки/собратьпазлсправиламии 

традициями жителейнеизвестной страны. 

ПравилажителейСтраныМаленькихиВеликихОткрытий: 

- каждый житель Страны ежедневно выполняет зарядку по утрам, 

чиститзубыи прибирается всвоей комнате; 

- каждый житель Страны, когда встречает кого-нибудь на своём 

пути,улыбаетсяемуиприветствуетфразой:«Доброеутро»,«Добрыйдень»или 

«Добрыйвечер»; 

- каждыйжительСтраныуважаеттруддругихлюдейиотноситсякнимспони

манием,заботойиуважением–

бережётимущество,сохраняетприродуичистоту,стараетсяне 

мешать,когдадругие занятыделом; 

- каждый житель Страны всегда знает, что происходит в Стране, 

потомучто интересуется новостями; 

- каждый житель Страны старается каждый день делать что-то, 

чтобыстановиться лучше – занимается спортом, творчеством, читает книги, 

что-томастеритили рисует,играет,помогаетдругим; 

- каждый житель Страны уважает своё время и время других 

жителей,поэтомувезде приходитвовремя; 

- каждый житель Страны знает много интересных и красивых песен 

ипоёт их, когда хочется поднять настроение, успокоиться, поразмышлять 

очём-нибудь; 

- каждый житель Страны ежедневно подводит итоги дня, 

анализируетпрожитое,исполняетвечернююпеснюивечернююречёвку; 

- каждый житель Страны не покидает свою территорию, а если 

выходитзаеё пределы,тообязательносовзрослымили поразрешению; 

- каждый житель Страны, когда хочет что-то сказать, поднимает руку, 

итогдавсе обращаютна него внимание иготовятся выслушать. 

Кактолькозаданиявыполнены 

иправилаизучены,ребятаполучаютпервоепоручение–

распределитьсянагруппы.Распределениенагруппыможет происходить 

разными способами: исходя из интересов ребят/исходя измнения педагога 

(чтобы ребята побывали максимально в разных группах 

ипопробовалиразныенаправлениядеятельности). 



 

 

ВкачествеЧТП(чередованиятворческихпоручений)можновзять:группу,от

ветственнуюзадвигательнуюактивность,завсеновости,затворчество,запорядок

,идругиегруппы,исходяизправилитрадицийжителей неизвестной страны. 

Важно не навязывать детям поручения, а 

датьвозможностьподумать,чтоонимогутвыполнятьинакакиегруппыразделить

сядляуспешногопутешествияпоновойстране.Можетонипридумаютсоздатьгру

ппу,котораябудетсобиратьвсюновуюинформациюо Стране или каждый день 

придумывать интересное пожелание и гороскоп 

нановыйденьдлявсехжителейнеизвестнойстраныиихотряда.Списокпервых 

группребятавывешиваютнаотрядном уголке. 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней 

(текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Звук волшебства 

(фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/kRNb

W4Wge10Nfw 
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Приложение 5 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспектвремениотрядноготворчества«Мы–

Орлята!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:игровойчас. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:времяотрядноготворчестванаправленоназнакомс

тводетейснациональнымииграмиизабавамиРоссии/регионаРоссийскойФедера

ции.Врамкахделаребятарассматриваютспектрнациональных игр и забав, и 

более подробно знакомятся с одной конкретнойигрой,заранееопределённой 

жребием. 

Оборудование и материалы: волшебная книга, перечень 

национальныхигр и реквизит для них, конверты с карточками игр, бумага и 

фломастеры длярекламыигр. 

Местопроведения:просторноепомещение. 

Сценарныйходдела: 
 

1. Приветствие 

ицелевые 

установкидела 

Педагогпроситвновьоткрытьволшебнуюкнигу(

ссылканаволшебнуюкнигунаходитсявдополнительн

ыхматериалах)иузнать,неоставили 

ли какое-либо послание жители Страны 

МаленькихиВеликихОткрытий на этотраз. 

2. Работа 

сволшебнойкниго

й 

Открыв волшебную книгу, ребята вновь 

видятсообщение от жителей Страны. На этот раз 

жителиоткрывают для ребят одно направление 

неизвестнойстраны–

национальныеинародныеигрыизабавы. 

Послеобщейинформациидетиполучаютзадание

назнакомство с играми. 

3. Знакомство 

снародными 

инациональнымии

грамиизабавами 

Педагогвручаетребятам,поделённымнагруппы, 

конверты, в которых приведены примерыигр с 

описанием (ссылка на перечень игр 

находитсявдополнительныхматериалах).Задачареб

ят–

изучитьэтуинформациюипридуматьрекламуигры, то 

есть представить её другим группам 

так,чтобыребятазахотеливнеёсыграть.Рекламаможет

бытьизготовленавлюбомжанре:можноее 



нарисовать,сыгратьнасцене,прочестьит.д. 



 

 

 

4. 

Определениеотряд

ной игры и 

еёрепетиция 

Послепредставленияигркаждойгруппойвыбира

ется одна игра – самая интересная, 

которуюребятаготовыбудутпровестидляребятдруги

хотрядов. 

Эту игру отряд изучает более подробно; 

ребятапробуют провести её друг для друга с 

объяснениемправил. 

Если выбранная игра содержит 

травмоопасныеэлементы,ребятавместеспедагогомпр

инимаютрешение,какобезопаситьигру,оставиввней 

главнуюидею. 

5.Подведениеитогов Времяотрядноготворчествазавершаетсяподведе

нием итогов, где ребята могут рассказать, 

окакихиграхониузнали,вкакие,возможно,игралиусеб

ядома,какиеигрыздесьимзапомнилисьбольшевсего. 

Важноприподведенииитоговтакжеубедиться,чт

оребятапонялиигру,которуюимпредстоит провести 

для других отрядов на общемделе. 

 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Перечень национальных и народных игр и забав

 (текстовыйдокумент):https://disk.yandex.ru/i/4j4eFmd0Wnpeig 
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Приложение 6 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспектигровойпрограммы«Мы–одна 

команда!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:игроваяпрограмма. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: игровая программа, включающая задания 

насплочение и командообразование, и проведение для отрядов своей игры, 

скоторойребятапознакомилисьвовремяотрядноготворчества«Мы–Орлята!». 

Оборудованиеиматериалы:музыкальноеоборудование(ноутбук,колонк

а,микрофон,фонограммы),маршрутныелисты,реквизитдляигр,упражненийиза

даний(указан всамихиграх,упражненияхизаданиях). 

Место проведения: ровная площадка на улице с лесной 

территориейвокруг при хорошей погоде/ просторное помещение 

(спортивный зал) приплохойпогоде. 

Сценарныйходдела: 
 

1. Старт 

игровойпрограм

мы 

Игровая программа начинается с общего 

сбораучастниковипроверкиготовностиотрядовкигро

войпрограмме. 

Каждыйотрядпроизноситсвоёназваниеидевиз(к

роменазванияидевизаотрядымогутподготовитьоб

щийэлемент,объединяющийкоманду). 

Вовремястартаребятаделаютнебольшуюразмин

ку в форме растанцовки под орлятские 

песни(ссылканапесни«Орлёнка»находитсявдополни

тельныхматериалах)ииграютвигру,чтобыпроверить

готовностьподдерживатьдругдруга. 

Игразаключаетсявследующем:всеучастники 

делятсяусловнонатрибольшиегруппы.Однагруппа

 будет громко кричать слово «Вместе» 



 

 

 

 (демонстрация),втораягруппа–

«Мы»(демонстрация),третьягруппа–

«Команда»(демонстрация). Когда ведущий 

указывает на 

однуизгрупп,тойнеобходимодружноигромковыкрик

нуть своё слово. Ведущий чередует 

группы,итакмогутполучитьсяфразы:«Мы–команда», 

«Мы – вместе», «Вместе – команда», «Мы, мы –

вместе», «Мы, мы – команда, команда» и т.д. И 

вконцеигрыведущийпоказываетгруппыпопорядку, 

так, чтобы получилась фраза «Вместе мыкоманда!» 

Послеразминкиребятамсообщают,чтоигроваяп

рограммасостоитиздвухэтапов.Участникиполучают

маршрутныелистыиотправляютсяотрядаминапрохо

ждениезаданийпервого этапа. 

2. Первый 

этапигровойпрограм

мы– 

«Вместе 

мыкоманда

» 

Первыйэтапигровойпрограммывключаетвсебяз

адания,упражненияиигры,позволяющиеребятампро

демонстрироватьумениеработатьвкоманде. 

Примерныйпереченьигр,заданийиупражнений,

которыеможноиспользоватьдляпервого этапа: 

1–Игра«Сырнаяистория» 

Реквизит:мяч,4доски(сверёвочкамииотверстия

ми). 

Описаниеигры:передкомандойлежитодинмяч 

(«мышка») и четыре доски («кусочки сыра») 

сверёвками,закоторыеможнодержатьсяучастниками

команды:перваядоска–безотверстий,втораядоска–

дваотверстия,третьядоска–

триотверстия,четвертаядоска–

четыреотверстия.Команденеобходимопровестимячп

одоскаммеждуотверстиями,неуронивего.Запускаетм

ячодинизучастниковкоманды.Еслине хватает 

участников, то ведущий запускает 

мячсамостоятельно. 

Вместодощечекможноиспользоватьлисты 

 
 



 

 

 

 картонаспроделаннымивнихотверстиями. 

2 –Игра«Держиравновесие» 

Реквизит:гимнастическиепалкипоколичествуу

частниковвотряде. 

Описаниеигры:командавстаётвкругикаждомууч

астникунужнопоставитьпалкувертикально,нарассто

яниивытянутойрукипараллельноноге.Посигналувед

ущегонужносделать шаг вперед по часовой стрелке 

и не 

датьупастьпалкепередучастником.Задачапройтипол

ный круг, не уронив ни одной палки. Как 

толькооднаизпалок падает,играначинается сначала. 

3 –Упражнение«Кочки» 

Реквизит:«кочки»–

дощечкиилибольшиелистыкартоналюбойгеометрич

ескойформы. 

Описание упражнения:

 командепредоставляетсядоше

сти«кочек».Ихзадачапереправитьсясодного«берега»

надругой,ненаступая ни на какую поверхность, 

кроме 

«кочек».Когдапервыйучастникначалпуть,ниоднакоч

канедолжнаоставатьсяпустой,нанейдолжнанаходить

ся хотя бы одна нога, в противном 

случаекочкузабирают. 

4 –Упражнение«Паутинка» 

Реквизит:верёвка,колокольчики. 

Описаниеупражнения:междудеревьямизаранее

натягиваетсяверёвка,образуявоздушныйлабиринт. 

Сквозь этот лабиринт команде предстоитпройти. 

Условие прохождения – команда берётся заруки и 

на протяжении передвижения всей командыни один 

из участников не должен задеть 

верёвку.Дляудобстваотслеживаниязадеванийможно

наверёвкувразных местах повеситьколокольчики. 

5 –Задание«Электрическоеполе» 

Реквизит:верёвки,легкийбольшойпредмет(это

можетбытькубик),гимнастическиепалки(по 

 

 



 

 

 

 однойнадваучастника). 

Описание задания: внутрь треугольного 

поля,обозначенного натянутыми верёвками на 

высоте 70-120 см от земли, помещён нетяжелый 

предмет. 

Всеучастникиберутпопалке(онидолжныбытьподгот

овлены заранее, желательно одной длины) 

инедотрагиваясьдо«электрическогополя»,всейкоман

дой должны достать предмет из центра поля 

ипереместитьза егопределы. 

6–Задание«Шишкавцентре» 

Реквизит:листоксзаданием,мелок,газета,шишк

и. 

Описаниезадания:этозаданиепозволяетучастни

камнетольконаучитьсяработатьвкоманде, но и 

проявить нестандартное мышление,таккак 

все,чтонезапрещено–разрешено. 

Ребята, придя на станцию, получают листок 

соследующимзаданием:«Однойдевочкеизвашейком

андынужно,незаступаязачерту,попастьшишкойвцен

тргазеты». 

Приэтомужеимеетсянарисованнаячертасшишка

мирядом,вметрах10-15 лежитлист газеты. 

Ребятамогутпопробоватькидатьшишки,возмож

но, кто-то попадёт. Но кому-то могут 

прийтивголовуинестандартныерешения.Например,м

альчики могут взять девочку на руки и перенестиеё 

прямо к газете, или мальчики могут сходить 

загазетой и поднести её ближе, или могут зайти 

зачерту несколько девочек вместо одной, или 

девочкаможетнезаступатьзачерту,аперейтиилипереп

рыгнуть через неё и т.д. Но такие 

вариантыребятамможнобудетподсказать,послетогок

аконипредложили своё решение. 

Этиидругиеигрыможноиспользоватьвпервомэт

апеигровойпрограммы.Желательновзять не более 4-

6 игр, чтобы ребята успели перейтина следующий 

этап. На этот этап отрядам отводится30 минут. 



 

 

 

3. Второй 

этапигровойпрограм

мы– 

«Отрядныеигры» 

Второй этап игровой программы начинается 

стого,чтовсеучастникивновьсобираютсянаисходном

месте.Вовремясборапроходитрастанцовка(ссылкина

песнидлярастанцовкииобучающеевидеонаходятсявд

ополнительныхматериалах), которая завершается 

проверкой всехсобравшихсяпоихназваниями 

девизам. 

Далеевсеотрядыразбиваютсяпарамиилитройка

ми (это зависит от количества отрядов влагере), 

занимают свободную площадку, и 

внутрипары/тройки проводят игру, которую 

подготовиливовремя отрядноготворчества. 

Наэтотэтапотрядамотводится15минут. 

4.Подведениеитоговд

ела 

Отряды вновь собираются на точке старта; 

импредлагается встать со своим отрядом в 

орлятскийкруг и подвести итоги – проговорить, 

стала ли 

ихкомандадружнее,какиечувстваиэмоциионииспыт

ываютпослепроведениясвоейигры,понравиласьлиим

игра другого отрядаит.д. 
 
 

Дополнительныематериалы: 

 Песни для растанцовки 

(фонограммы):https://disk.yandex.ru/d/9kG9IT

v7UGyFHg 

 Обучающее видео по растанцовке (видео):https://disk.yandex.ru/d/A-

QNOtZN0ikZ0w 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg
https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg
https://disk.yandex.ru/d/A-QNOtZN0ikZ0w
https://disk.yandex.ru/d/A-QNOtZN0ikZ0w
https://disk.yandex.ru/d/A-QNOtZN0ikZ0w


 

 

Приложение 7 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспектконкурсазнатоков«Ларецнародноймудрости» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:конкурс. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела: 

конкурсзнатоковнаправленназнакомстводетейсустнымнароднымтворчеством

России/регионаРоссийскойФедерации.Этомогутбытьсказыисказки,рассказы,б

ылины,повести,песни,пословицыипоговорки. 

Оборудование и материалы: игровое поле, элементы игры, 

материалызаданий,ноутбук,фонограммы,колонка,бумага,фломастеры. 

Место проведения: аудитория со столами и стульями по 

количествуучастников. 

Сценарныйходдела: 
 

1. Послание 

отжителей 

СтраныМаленьких 

иВеликихОткрыти

й 

Вначаледняребятанаходятвволшебнойкнигенов

оепосланиеотжителейСтраныМаленькихиВеликихО

ткрытий.Наэтотразжителихотятпознакомитьребятсу

стнымнародным творчеством, включающим в себя 

сказки,былины, пословицы, поговорки, песни, 

потешки имногоедругое. 

2. Деление 

накоманды 

Длятогочтобыучаствоватьвконкурсезнатоков,о

трядпредварительнонеобходимоподелитьна3команд

ы.Кэтимкомандаммогутбытьприкрепленыперсонаж

и,которыебудутпомогатькомандам. 

Командыпредварительномогутпридуматьназва

нияи кричалки. 

3. 

Выполнениезада

ний 

конкурсазнатоко

в 

Вариантызаданийпредложеныниже—

можновоспользоваться ими, а

 можно придумать и 

подобрать свои варианты. Содержание

 заданийможет быть



 ориентировано на знакомство с 

 



 

 

 

 региональным устным народным творчеством. 

Еслирегионнеобладаетобразцамиустногонародногот

ворчества,томожновзятьустноенародноетворчество 

страны вцелом. 

4.Подведениеитоговк

онкурсазнатоков 

Поитогамделаребятамможновручитьграмотыил

имедализнатоков,атакженаградитьаплодисментами. 

 
 

Конкурс знатоков может строиться по принципу «Своей игры», где 

естьтри категории: «Сказки и былины», «Пословицы и поговорки», «Песни 

ипотешки» и пять уровней заданий и вопросов – на 100, 200, 300, 400 и 

500баллов.Полеигрыможетбытьнестандартным,вформетаблицы,–

аинтересным для детей этого возраста: в форме дуба у Лукоморья, на 

которомзлатая цепь и кот учёный, как символ знаний и мудрости (ссылки на 

игровоеполеиэлементыигрынаходятсявдополнительныхматериалах). 

Ниже в таблице предложены варианты заданий и примеры 

материалов,которыеможноиспользовать.Заосновуможновзятьиустноенародно

етворчество своего региона, таким образом дети познакомятся с 

культурнымнаследиемсвоегородного края, своей малойРодины. 
 

Категория 
Примеры 

используемыхмат

ериалов 

Вариантызаданий 

«Сказки 

ибылины

» 

Сказки: 

- «Лисаизаяц» 

- «Двесестры» 

- «Петухижерновцы» 

- «Мужикибарин» 

- «Репка» 

- «Колобок» 

- «Летучийкорабль» 

- «Кашаизтопора» 

- «Зайкинаизбушка» 

- «Вершкиикорешки» 

- «КурочкаРяба» 

- «ЦаревнаНесмеяна» 

- «Жихарка» 

- «Федот-стрелец» 

- «Финист–ясныйсокол» 

Былины: 

- «Илья Муромец и Соловей-

разбойник» 

1) Отгадать сказку 

илибылинупокартинкеили

поеёэлементу. 

2) Отгадать сказку 

илибылинупофразеизне

ё. 

3) Отгадать 

персонажасказки или 

былины поописанию. 

4) Отгадать 

персонажасказки или 

былины по 

фразе,которуюговоритперсо

наж. 

5) Отгадать сказку 

илибылину по 

несколькимперсонажа

м. 

6) Разгадатькроссворд. 

7) Разгадатьребусы. 

 



 

 

 

 - «Добрыня Никитич и 

ЗмейГорыныч» 

- «ВольгаиМикула

Селянинович» 

- «Добрыня Никитич 

иАлёшаПопович» 

 

«Пословицы -Безтруданевынешьи 1)Сопоставитьначалои 

и рыбкуизпруда. конецпословицыили 

поговорки» -Берегиземлюродимую,как поговорки. 
 матьлюбимую. 2)Вставитьпропущенные 
 -Вздоровомтеле–здоровых слова. 
 дух. 3)Сопоставитьпословицу 
 -Видно птицупо полёту– илипоговоркус 
 человекапо делам. соответствующейей 
 -Гдеродился– тами картинкой. 
 пригодился. 4)Найтипохожиепосмыслу 
 -Глазабоятся,аруки– пословицыипоговорки. 
 делают. 5)Изобразитьмимикойи 
 -Грамотеучиться–всегда жестамипословицуили 
 пригодится. поговорку. 
 -Делувремя–потехе час. 6)Разгадатьребусы. 
 -Добрыйчеловекдобруи 7)Составитьпословицыили 
 учит. поговоркиизотдельных 
 -Жизньдана надобрыедела. слов. 
 -Лучшехорошопоступить,  

 чемхорошоговорить.  

 -Нет друга–ищи,нашёл–  

 береги.  

 -Один вполене воин.  

 -Присолнышкетепло,при  

 матушкедобро.  

 -Семьраз отмерь,один  

 отрежь.  

 -Скученденьдовечера,  

 колиделатьнечего.  

 -Старыйдруглучшеновых  

 двух.  

 -Терпеньеитруд всё  

 перетрут.  

 -Трудчеловекакормит,а  

 леньпортит.  

 -Человекбездрузей– что  

 деревобезкорней.  

 



 

 

 

«Песни 

ипотешк

и» 

Песни: 

Баю-баю, надо 

спать,Все придут тебя 

качать!Приди конь – 

успокой,Придищука–

убаюкай, 

Приди сом – дай нам 

сон,Приди пеструшка – 

дайподушку, 

Приди свинка – дай 

перинку,Приди котик – 

закрой ротик,Приди ласка – 

закрой глазки!Баю-

баю,надоспать, 

Всепридуттебякачать! 

 

Какна(имяименинника)д

еньрожденья, 

Испекли мы 

каравай,Вот такой 

вышины.Воттакойни

жины. 

Вот такой 

ширины,Вот такой 

ужины.Каравай,кар

авай! 

Кого любишь – 

выбирай!Я люблю, 

конечно, всех,А вот (имя 

участника)большевсех! 

 

Скок-

поскок!Молодой 

дроздокПо 

водичку 

пошёл,Молодичку 

нашёл.Молодичен

ькаНевеличенька –

Сама с 

вершок,Головасгор

шок. 

Молодичка-

молодаПоехала по 

дрова,Зацепилась за 

пенёк,Простоялавесь

денёк. 

 

1) Вставитьпропущенные

слова. 

2) Исполнитьпеснюили

потешку. 

3) Отгадатьпеснюили

потешкупо мелодии. 

4) Пояснить,о 

чёмпоётсявпеснеилипотеш

ке. 

5) Составить верный 

порядокстрочеквпесне 

илипотешке. 

6) Изобразить строчку 

изпесни или потешки 

мимикойи жестами. 

7) Нарисоватьсюжетпесни

илипотешки. 



Жили у 

бабусиДвавесёлы

хгуся, 

Один–серый,другой– 

 

 



 

 

 

 белый, 

Двавесёлыхгуся.Один 

– серый, другой –

белый, 

Два весёлых 

гуся!Мыли гуси 

лапкиВлуже 

уканавки, 

Один – серый, другой –

белый, 

Спрятались в 

канавке.Один – серый, 

другой –белый, 

Спрятались в 

канавке!Воткричитба

буся: 

«Ой, пропали 

гуси!Один – серый, 

другой –белый, 

Гуси мои,гуси! 

Один – серый, другой –

белый, 

Гуси мои, 

гуси!»Выходили 

гуси,Кланялись 

бабусе,Один – серый, 

другой –белый, 

Кланялись 

бабусе.Один – серый, 

другой –белый, 

Кланялисьбабусе! 

 

Потешки: 

Зайка серый 

наряжается,Видно в гости 

собирается.Вымыл носик, 

вымыл 

лобик,Вымылухо,вытер 

сухо. 

Надел бантик, стал 

онфрантик. 
 

Сорока – 

белобокаЛетелаиз

далёка 

Кмалымптенчикам,

Ксвоим детушкам. 

 



Деткималыепищат, 

 

 



 

 

 

 Естьхотят,питьхотят. 

 

Мишка – 

топтыжкаПо 

лесугулял. 

Мишка – 

топтыжкаМалинуи

скал. 

Сердится 

мишка,Рычит и 

топочет:Нетумал

ины, 

Акушатьонхочет! 

 

Лисонька – 

лисичка,Тыгдебыла

? 

Вдеревне.Лисонька 

– лисичка,Что ты 

там 

делала?Стерегла 

уточек,Стереглакур

очек. 

 

Как у Яшки у 

котаШубка очень 

хороша:На груди 

манишка,На ногах 

штанишки,На 

пушистых 

лапкахКоготки-

царапки. 

Яша – котик 

озорной,Он веселый и 

смешной:Любит мячик 

он 

гонять,Наподушечкеле

жать. 

 

 
 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней 

(текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Пример оформления игрового поля 

(изображение):https://disk.yandex.ru/i/4DFAF6wmZFT6rA 

 Пример оформления элементов игры 

https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ
https://disk.yandex.ru/i/4DFAF6wmZFT6rA


(изображение):https://disk.yandex.ru/i/rlxluzPb3flj3A 
 

 

 

 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/i/rlxluzPb3flj3A


 

 

Приложение 8 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспекттеатральногочаса«Там,наневедомыхдорожках» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:театральныйчас. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: ребята инсценируют сказку, готовят 

костюмыизподручныхсредств,придумываютпростыереплики,репетируютипр

едставляютсвойспектакль.Послевыступленийребятждётсюрприз:творческоеп

редставление-экспромтотвожатых на сцене. 

Оборудование и материалы: мешочек или шляпа, цветные жетоны 

поколичеству отрядов (у каждого отряда свой цвет), паззл на каждый отряд 

(поцветужетонасиллюстрациейизсказки),костюмыидополнительныематериал

ыдля ихизготовления, столыпоколичествуотрядов. 

Местопроведения:актовыйзалилилетняяэстрадасосценой. 

Сценарныйходдела: 
 

1. Старт 

творческогодела. 

Жеребьёвкасказок 

Насценуприглашаютсяпоодномупредставител

юоткаждогоотряда.Измешочкаребятадостаютпоцвет

номужетону(каждый–своегоцвета).Втечение5-

тиминуткомандамнужно найти внутри помещения 

все элементы 

тогожецвета,которыйимдостался.Собраввсеэлемент

ы,отрядсобираеткартинку(какпазл)иотгадывает,кака

ясказкаимдосталасьдляинсценировки(ссылканапере

ченьсказокнаходитсявдополнительныхматериалах)

.Еслиотрядсможетотгадатьсказкураньше,неуспевсоб

ратьвсеэлементы,онможетприступатькследующемуэ

тапу. 

2. 

Подготовкаинс

ценировки 

ирепетиция 

Теперьребятамнеобходимораспределитьроли,н

айтивобщейкостюмернойкостюмыдлясвоихперсона

жейиизготовитьсамостоятельнонедостающиеэлемен

ты. 

Послетогокакобразысозданыигероиготовы, 



 

 

 

 начинается репетиция сказки. Во время 

репетицииотрядможетвыбратьразныевариантыпред

ставления: 

1 вариант–

выбираетсярассказчик,которыйчитаетсказку,агерои 

толькоизображаютеё. 

2 вариант–

выбираетсярассказчик,которыйчитаетсказку,агерои

произносятсвоиреплики. 

3 вариант–

выбираетсярассказчик,которыйтолько 

комментирует некоторые действия героев, 

агероисамостоятельноотыгрываютсюжет. 

Ребята,определившисьсвариантом,репетируютс

казку.Наэтотэтапссозданиемобразовирепетициейотр

ядамдаётся15-20минут. 

3. 

Представлениеин

сценированныхск

азок 

Представлениеинсценированныхсказокначинае

тсясконферансаипредставленияучастников, после 

чего в порядке очереди на 

сценуприглашаютсяотряды. 

На выступление всех отрядов отведено 20-

30минут. 

4. 

Творческоезадание

–экспромт 

Послевсехпредставленийнасценуприглашаются

вожатые.Онистановятсяучастниками театрального 

шоу «Экспромт» 

(ссылканапереченьсказокдлятеатра«Экспромт»нах

одитсявдополнительных материалах). 

Каждыйполучаетсвоюновуюрольиопределённу

юфразу,которуюонбудетговоритькаждыйраз,когдан

азовутегоперсонажа.Кактольковсеролиразобраны,ве

дущийначинаетспектакль. 

4.Подведениеитогов По итогам всех выступлений

 отрядамвручаютсядипломысразнымином

инациями. 

Дополнительныематериалы: 

 Перечень русских народных сказок (текстовый

 документ):https://disk.yandex.ru/i/jP0RpzyKg4Cm3w 

 Перечень сказок для театра «Экспромт» (текстовый

 документ):https://disk.yandex.ru/i/qAeKuCED3-9pLQ 
 

https://disk.yandex.ru/i/jP0RpzyKg4Cm3w
https://disk.yandex.ru/i/qAeKuCED3-9pLQ


 



 

 

Приложение 9 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспекттанцевального часа«Вритмах 

детства» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:танцевальныйчас. 

Участникидела:отряд. 

Краткое описание дела: танцевальный час направлен на 

разучиваниетанцевальныхэлементовдляпоследующегоисполненияфлешмобав

семлагерем. 

Оборудованиеиматериалы:музыкальноеоборудование(ноутбук,колонк

и,фонограмма),видеофлешмоба,проекториэкран. 

Местопроведения:танцевальнаяплощадкаприхорошейпогоде/танцеваль

ныйзалприплохой погоде. 

Особенностиорганизациидела: 

Данныйфлешмобдолженбытьигровой,интересныйипозитивный,такая же 

подбирается музыка. Движения танца соответствуют возрасту детей(7-

11лет).Этаформатанцаблаготворновлияетнапсихологическоесостояниеучастн

иков,помогаетпреодолетьскованность,боязньобщественного 

мнения,вырабатываеткоординациюдвижений. 

Помимо музыки следует обратить внимание и на форму одежды 

детей.Разучиватьтанецможновлюбойудобнойодежде.Вовремяжеобщегофлеш

моба у каждого из детей должен присутствовать один и тот же 

атрибут,олицетворяющийобщелагерноеединствоучастников:например,голуб

ыекосынки и белые футболки. Выбор атрибутов зависит от тематики 

флешмобаивозможностей лагеря. 

Вовремяразучиванияфлешмобанеобходимоучестьнесколькоегоособенно

стей: 

1. Движения должны быть простые – это позволяет каждому 

ребёнкунезависимо от своих возрастных особенностей и двигательных 

возможностейповторитьзавожатым,хореографом.Втанцеобязательноприсутст

вуютпрыжки, повороты, хлопки, кружения в парах и т.д. Такие движения 

детимогутисполнятьбезособыхусилий. 
 



 

 

2. Движений должно быть немного, чтобы группа могла легко и 

быстроориентироватьсявтанцевальнойобстановке.Зачастуюодниитежедвиже

ниявходетанцаповторяются,чтопозволяетбыстроразучитькомпозицию. 

3. Для быстрого запоминания движений и их последовательности 

можноиспользоватькомментариидлякаждоготанцевальногодвижения,типа 

«топаем, как слоны», «прыгаем, как обезьяны», «двигаемся, как раки» и 

т.д.Для детей помладше такие комментарии будут кстати, так как у них 

большеразвитанаглядно-образная память. 

Дляболееуспешногоразучиваниятанцевальныхкомбинацийпредлагаетсяс

началаразмяться.Можнопротанцеватьобщеизвестныезажигательные танцы 

(«Помогатор», «Колёсики», «Соку-бачи-вира» и т.п.)–это позволит 

настроиться на необходимый позитивный лад для 

дальнейшейтанцевальнойактивности. 

После своеобразной разминки вожатый или хореограф показывает 

видеофлешмоба,которыйвпоследствииибудетразученсдетьми.Танецнеобходи

мо учить частями, с детальным разбором сложных движений, 

незабываяоботдыхе:маленькие детибыстроустают. 

 

 
Дополнительныематериалы: 

 Обучающее видео флешмоба «Содружество Орлят России» 

(видео):https://disk.yandex.ru/d/bRlgKiibL-r9pg 

 Песнядляфлешмоба(фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/bRlgKiibL- 

r9pg 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/d/bRlgKiibL-r9pg
https://disk.yandex.ru/d/bRlgKiibL-r9pg
https://disk.yandex.ru/d/bRlgKiibL-r9pg


 

 

Приложение 10 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспекттанцевальнойпрограммы«Танцуемвместе» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:танцевальнаяпрограмма. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткоеописаниедела:танцевальнаяпрограмманаправленаназнакомство 

ребят с национальными и народными танцами России/ 

регионаРоссийскойФедерации. 

Оборудованиеиматериалы:ноутбук,колонки,микрофон,фонограммы. 

Местопроведения:большаяпросторнаяплощадка. 

Особенностиорганизациидела:Танцевальнаяпрограмма«Танцуемвмест

е!» знакомит ребят с народными и национальными танцами 

страны;происходитэтовпроцессетанцевальнойпрограммы.То,какимобразомм

ожно организовать танцевальную программу, представлено в видео 

(ссылканавидеопоорганизациитанцевальнойпрограммыпредставленавдополн

ительных материалах), а дополнительную информацию о народных 

инациональных танцахможнонайтинасайтах: 

 https://www.culture.ru/materials/254422/tancy-narodov-rossii 

 https://www.culture.ru/materials/104023/tancuyut-vse 

При организации танцевальной программы важно часто менять 

формуобучения,расстановкутанцаиплощадки:например,водинденьребятатанц

уют в одном общем кругу, в другой – в кругу своего отряда, на одном 

иззанятий они повторяют движения, стояв шахматном порядке, в какой-

томомент танец образует «ручеёк», в котором ребята перемещаются по 

всейтерриторииплощадки,и т.д. 

Дополнительныематериалы: 

 Видеопоорганизациисдетьмитанцевальнойпрограммы(видео):http

s://disk.yandex.ru/d/DOswloV70p2oqQ 

 Перечень используемых песен

 (фонограммы):https://disk.yandex.ru/d/VBzIPbFTHjHnuw 
 
 

 

https://www.culture.ru/materials/254422/tancy-narodov-rossii
https://www.culture.ru/materials/104023/tancuyut-vse
https://disk.yandex.ru/d/DOswloV70p2oqQ
https://disk.yandex.ru/d/DOswloV70p2oqQ
https://disk.yandex.ru/d/VBzIPbFTHjHnuw


 

 

Приложение 11 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспект научно-познавательныхвстреч 

«Мирнаукивокругменя» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:творческаявстреча. 

Участникидела:отряд. 

Краткое описание дела: научно-познавательные встречи 

предполагаютзнакомство детей с изобретениями и великими открытиями 

России/регионаРоссийскойФедерацииспомощьюучителейстаршихклассовпох

имии,физике, биологии, географии (или представителей кванториумов и 

другихестественно-научных центров населённого пункта), которые могут 

показатьпрактическиеопытыилирассказатьпросложнуюнаукуинтересноизани

мательно. 

Оборудование и материалы: столы и стулья по количеству 

участников,материалыдля опытов. 

Местопроведения:аудитория. 

Сценарныйходдела: 
 

Подготовительный

этап 

Новыйтематическийденьначинаетсясочередног

опосланияотневидимыхжителейСтраны Маленьких 

и Великих Открытий (ссылка 

наволшебнуюкнигунаходитсявдополнительныхмате

риалах).Наэтотразжителипредлагаютребятампознак

омитьсясудивительныммиромвокруг нас через 

занимательную и увлекательнуюнауку. 

Ребятаузнают,чтокнимвгостипридутинтересны

е люди и им необходимо подготовиться 

квстречесними.Ребятапродумывают,какнаилучшим

способомвстретитьгостя,какоформить  помещение  

и  какой  подарок  можно 

подарить(песню,танециличто-

тосделанноесвоимируками).Наподготовкуребятамо

тводится 

 
 



 

 

 

 10-15минут. 

Знакомство 

иобщение 

синтересным

человеком 

Кребятамвгостиможетприйтиодининтересныйч

еловекилинесколько.Впоследнемслучаеотрядделитс

янамикрогруппыпоколичествугостейивстречаетсясн

имипопринципу«вертушки». 

Ходвстречиможетбытьтаким: 

1 – Представление гостя, рассказ о нём 

(илигостьсамберёт слово); 

2 –Общение гостя сдетьмипотеме; 

3 – Практический опыт или эксперимент, 

гдеребятамогутбытьвролизрителейипомощников; 

4 – Мотивация детей на знакомство

 сконкретнойнаукойиеёдальнейшее 

изучение; 

5 –Обратнаясвязьотдетей. 

Подведениеитогов Итогомнаучно-

познавательныхвстречможетстать обратная связь от 

детей – какие 

экспериментыиопытыимпонравилисьбольшевсего,а

такженебольшойтворческийподарок длягостя. 
 
 

Вслучае,еслинетвозможностипригласитьинтересногочеловека,занимател

ьные опыты и эксперименты педагог может провести для 

классасамостоятельно. В научно-познавательные встречи рекомендуется 

включитьпростые опыты и эксперименты, которые ребёнок сможет провести 

дома сами показать их своим родным, близким, друзьям и знакомым. 

Возможно такжеразделить отряд на группы, дать возможность изучить 

каждой группе 

свойпростой,ноинтересныйопытилиэкспериментипоказатьегодругимгруппам. 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Интересные и занимательные опыты (сайт): http://sozvezdiye-

otlichnikov.ru/index.php/sto-nauchnykh-opytov-dlya-mladshikh-

shkolnikov?limitstart=00 
 

 

 

https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ
http://sozvezdiye-otlichnikov.ru/index.php/sto-nauchnykh-opytov-dlya-mladshikh-shkolnikov?limitstart=00
http://sozvezdiye-otlichnikov.ru/index.php/sto-nauchnykh-opytov-dlya-mladshikh-shkolnikov?limitstart=00
http://sozvezdiye-otlichnikov.ru/index.php/sto-nauchnykh-opytov-dlya-mladshikh-shkolnikov?limitstart=00
http://sozvezdiye-otlichnikov.ru/index.php/sto-nauchnykh-opytov-dlya-mladshikh-shkolnikov?limitstart=00
http://sozvezdiye-otlichnikov.ru/index.php/sto-nauchnykh-opytov-dlya-mladshikh-shkolnikov?limitstart=00


 

 

Приложение 12 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспект конкурснойпрограммы «Эврика!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:конкурснаяпрограмма. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: соревнование команд по решению 

интересныхкейсов, основанных на методике ТРИЗ, в котором ребята могут 

предложитьсвоё собственное оригинальное решение того или иного задания. 

В знак того,что работазакончена,командадружно восклицает «Эврика!» 

Оборудование и материалы: стулья по количеству участников, 

столыпо количеству отрядов, проектор, экран, ноутбук, колонка, микрофон, 

стол 

истульядлячленовжюри,оценочныебланкидляжюри,презентациясзаданиями,

флипчарт,маркер,фломастерыи бумага длякоманд. 

Местопроведения:актовыйзал. 

Сценарныйходдела: 
 

1. 

Приветственноесло

во, знакомство 

счленамижюри 

Ведущие приветствуют все отряды-

участникиконкурснойпрограммы.Каждыйотрядсооб

щаетсвоё название и девиз (или кричалку, 

придуманнуюспециально дляконкурснойпрограммы). 

После команд-участниц ведущие 

представляютчленовжюри.Имимогутявлятьсяпредс

тавителиадминистрациилагеря,педагоги-

организаторыидругиекомпетентныесотрудники 

лагеря. 

Отрядные педагоги являются частью команд 

ипомогаютдетямосвоитьметодикуТРИЗ. 

2. Знакомство детей 

сТРИЗ и 

выполнениепробного

задания 

Ребятазнакомятсяс«волшебнымиэкранчиками»

(таблицей,котораяпомогаетразложить 

проблему/объект/предмет на 

систему,подсистему,надсистему,прошлое,настоящ

ееибудущее)и«волшебниками»(вспомогательнымис

пособами         изменения         предмета/объекта/ 

проблемы).  На  примере  этой  таблицы  ребята 

 



 

 

 

 разбираютизвестнуюсказку«Репка»ипроблему,поче

мудедусамомуне удалосьвытащитьрепку. 

После того как задачка разобрана и 

появилисьразличныевариантыеёрешения,ведущиеоз

вучиваютправилаконкурснойпрограммы. 

На экране будут появляться задания, 

которыенеобходимо решить таким же способом, как 

мы 

свамисейчасрешилизадачкупосказке«Репка».Помог

атьврешениибудутвашиотрядныепедагоги. Как 

только у вашей команды 

появилосьрешениезадачки,нужновсемвместеподнят

ьисоединитьправыеруки,икрикнуть«Эврика!».После 

того как одна из команд сказала: 

«Эврика!»,ведущиеостанавливаютрешениевсехоста

льныхгрупп и передают слово первой команде. 

Командапредставляет своё решение, члены жюри 

оцениваютреалистичностьиоригинальность/креатив

ностьрешения,выставляютбаллы.Послеэтогодаётсяв

озможность всем остальным командам 

дополнитьили предложить свой вариант решения, 

за что онитакжемогутполучитьбаллы. 

3. 

Конкурснаяпрограм

ма решениязаданий 

После озвучивания правил команды 

получаютпервоезадание. 

Примерызаданий: 

1 – «После появления крыльев бабочка 

живётровно один день, но только в том случае, если 

на еёкрылья не попадает вода. Как сделать так, 

чтобыбабочкасмоглапопутешествоватьиувидетьмир

,есливтечение всегоднябудет идтидождь?» 

2 –«Современнаяэпоха—

современныетехнологии. Как можно 

трансформировать избушкуна курьих ножках, если 

эти курьи ножки и есть 

тесамыесовременныетехнологии?» 

3 –

«Семьенужноуехатьнанеделювпутешествие. Дома у 

них остаётся котёнок, которыйв день съедает по 

целой миске сухого корма. 

Еслиоставить7мисокскормом,токотёнокможетсъест

ьвсёсразуиостальные6днейемубудетнечегоесть.Какс

делатькормушкудлянеготаким 
 



 



 

 

 

 образом,чтобыедыхватило навсе7дней?» 

4 –

«Летомвашкласссобралсянаморе,нобольшинство 

ребят не умеют плавать. Предложитевариант 

безопасного бассейна, где можно 

научитьсяплавать.Незабывайте,чтонамореестьволн

ы,песчаныйикаменистыйпляж,атакжемедузыидруги

еморские животные» 

5 –«Намсвамисталоинтересно,вкакуюсторону 

течёт вода в трубе нашего дома, но если мысломаем 

батарею или её распилим, то обратно еёуже не 

восстановить. Как можно другим способом,не 

воздействуя на трубу, узнать, в какую сторону 

поней течёт вода?» 

Послерешенияоднойзадачкикомандыполучают 

следующие задания. Количество 

заданийбудетзависетьотскорости ихрешения. 

4. 

Подведениеитогов,н

аграждение 

По итогам конкурсной программы все 

командынаграждаютсяграмотамипосвоимноминаци

ям(это могут быть самые креативные решения, 

самыетворческиерешения,самыебыстрыерешенияит

.д.). 

 
 

Изобретательскаязадача–

этозадача,которуюнеудаетсярешитьизвестнымиилиочевиднымиспособами.По

этомуивозникаетнеобходимость в изобретении, которое позволит выиграть, 

ничего при этомнепроиграв. 

Первыйшагнапутикизобретению:переформулироватьзадачутак,чтобыса

маформулировкаотсекаланеэффективныепути решения: 

- всёдолжно остатьсятак,какбыло; 

- илидолжноисчезнутьвредное,ненужноекачество; 

- илипоявитьсяновое,полезноекачество. 

ТРИЗ,илитеориярешенияизобретательскихзадач–

едвалинеединственнаясистемнаятеорияобучениятворчеству,поэтомуврешени

изадачпоТРИЗнетоценоки единственногоправильногоответа. 

МетодикаТРИЗ: 
 
 

 



 

 

«Волшебныеэкранчики»(таблица,котораяпомогаетразложитьпроблему/

объект/предметнасистему,подсистему,надсистему,прошлое,настоящееи 

будущее) 
 

Структура 

(длявзрослых) 
Прошлое Настоящее Будущее 

 
 

Надсистема 

 

Что 

окружалопредме

т/ 

объект/проблему

раньше 

Что 

окружаетпредме

т/ 

объект/проблем

у 

наданныймомен

т 

Что 

будетокружатьп

редмет/ 

объект/проблем

у вбудущем 

 
Система 

Каким 

былраньше 

предмет/объект/п

роблема 

 

Сам 

предмет/объект/п

роблема 

Что 

ждётпредмет/ 

объект/проблем

у вбудущем 

 
 

Подсистема 

 

Из чего 

состоялпредмет/ 

объект/проблема

раньше 

 

Из чего 

состоитпредмет/ 

объект/проблем

асейчас 

Из чего 

будетсостоятьпр

едмет/ 

объект/проблем

а вбудущем 

 

 

Пример 

(длядетей) 
Прошлое Настоящее Будущее 

Чтоокружает? 
Весна, лето –

времяпосадки 

Дом, 

дерево,земля,

воздух 

Зима – всё 

подснегом 

Чтоэто? Ростокрепки Репка 
Кусочки 

репкина 

тарелке 

 

Из 

чегосост

оит? 

 

Семечко,

корешки 

 

Листья, 

корешки,плод 

вкожуре 

Готовый 

плодбез 

листьев,коре

шков 

икожуры 

 
«Волшебники»(вспомогательныеспособыизмененияпредмета/объекта/пр

облемы): 

- «Дели-Давай» –любитвсёобъединятьилиделить,дробить,разъединять; 
 



 

 

- «Ускоритель-Замедлитель»–любитвсёускорятьилизамедлять; 

- «Фея-Наоборот»–любитделатьвсёнаоборот; 

- «СударыняМатрёшка»–любитразмещатьоднувещьвнутридругой; 

- «Замри-Отомри» – он может неподвижную, жесткую, 

неизменяемуювещьсделатьскладной,раздвижной,танцующейит.д.,однимслов

ом,подвижной,динамичной; 

- «Великан-Кроха» –

любитдляполученияинтереснойидеипопробоватьвсёувеличитьилиуменьшить.

Тогдаможноувидетьзадачусовершенно по-новому! 

Дополнительныематериалы: 

МетодикаТРИЗсописаниемипримерамивыполнениязаданий(сайты): 

 http://ratriz.ru/wp-content/uploads/2016/08/DARIZ.pdf 

 https://netology.ru/blog/06-2020-what-is-triz 

 https://vio.uchim.info/Vio_35/cd_site/articles/art_3_7.htm 

 https://4brain.ru/blog/zanyatiya-triz-dlya-detej-rastim-geniev-i-prosto-

schastlivyh-lyudej/ 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

http://ratriz.ru/wp-content/uploads/2016/08/DARIZ.pdf
https://netology.ru/blog/06-2020-what-is-triz
https://vio.uchim.info/Vio_35/cd_site/articles/art_3_7.htm
https://4brain.ru/blog/zanyatiya-triz-dlya-detej-rastim-geniev-i-prosto-schastlivyh-lyudej/
https://4brain.ru/blog/zanyatiya-triz-dlya-detej-rastim-geniev-i-prosto-schastlivyh-lyudej/
https://4brain.ru/blog/zanyatiya-triz-dlya-detej-rastim-geniev-i-prosto-schastlivyh-lyudej/


 

 

Приложение 13 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспектэкскурсиивдендропарк«Кладоваяприроды» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:экскурсия. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:экскурсиявдендропаркимеетцельюзнакомстводе

тейсприроднымбогатствомиполезнымиископаемымиРоссии/регионаРоссийск

ойФедерации.Экскурсиястроитсяпопринципупоисковойисследовательской 

деятельности. 

Оборудование и материалы: тексты исследовательских

 заданий,сценарныйпланэкскурсии. 

Местопроведения:пришкольныйилигородскойпарк/леснаязонанаселённог

о пункта. 

Особенностиорганизациидела: 

Обэкскурсиивдендропаркребятаузнаютизволшебнойкнигиотневидимых

жителейСтраныМаленькихиВеликихОткрытий(ссылканаволшебнуюкнигунахо

дитсявдополнительныхматериалах).Жителипредлагаютребятамотправиться

наприродуиузнатьмногонового,выполняяихзадания. 

За основу места, где будет проходить экскурсия, рекомендуется 

взятьпришкольную парковую зону или городской парк, или проверенную 

леснуюзонусполяной.Наосновевыбраннойвамитерриториистроитсяэкскурсио

ннаяисследовательскаядеятельность.Мероприятиеможетпроисходитьвтакой 

последовательности: 

1 –прибытиевпарк/лес/кводоёму,инструктаж,определениецели; 

2 –разделениенагруппы,распределениеисследовательскихзаданий; 

3 –

выполнениеисследовательскихзаданий,подготовкапредставленийрезультатов; 

4 –экскурсионнаячасть–представлениекаждойгруппойрезультатовсвоего 

задания; 
 
 

 



 

 

5 – обобщение педагогом информации каждой 

группы;6–подведениеитогов. 

Примерыисследовательскихзаданий: 

1 – Найти, отметить, нанести на карту, сориентироваться на 

местности;2– Собратьинформациюобобъекте или явлении; 

3 – Сравнить, сопоставить, соотнести

 объекты/явления/действия/результаты; 

4 – Изучить, 

определить;5– 

Понаблюдать; 

6 –Сосчитать; 

7 –Сфотографировать; 

8 –Нарисовать,срисовать,изобразитьобъектыилиявления; 

9 –Придуматьспособисследования/сохранения/донесениярезультатов. 

Скакимматериаломможноработать: 

1 – Деревья, кустарники, цветы, трава, мох, листья, иголки, 

пеньки;2–Грибы,ягоды,шишки,жёлуди,орехи,любыедругие плоды; 

3 –Веточки,камешки,ракушки,песок,земля,глина,кора; 

4 –Звери,птицы,насекомые,ихголоса,внешнийвид,поведение,следы; 

5 –Картаместности,журналыикнижки,интернет,дидактическиекарточки. 

Поитогампроведенияисследовательскихзаданийкаждаягруппадолжна 

выступить со своими результатами. Общую логику экскурсии ведётпедагог. 

Важно во время экскурсии пробудить интерес детей к 

изучениюприроды,наблюдениюза ней. 

Впомощьпедагогу: 

Видыэкскурсий 
 

Посодержанию 
Обзорные(рассматриваютсяразныетемы) 

Тематические(рассматриваетсяоднатема) 

 



 

 

 

 

Поцели 

Вводные(вводятвтематику) 

Текущие(по мереизучениятемы) 

Обобщающие(послеизучениятемы) 

По 

особенностяморг

анизациипознава

тельнойдеятельн

ости 

Иллюстративные 

Исследовательские 

 

 

 

 

 
 

По тематикам 

Ознакомлениесмногообразиеморганическогомира 

Наблюдениезаявлениямиприродывразличноевремягода 

Исследованиеобъектовживой/неживойприроды 

Ориентированиенаместности 

Ознакомлениесформамиземнойповерхности 

Ознакомлениесполезнымиископаемыми 

Экологическиеэкскурсии 

Экскурсиивкраеведческиймузей,навыставки 

 
 

Значениеэкскурсий 
 

 

 

 

Образовательное 

Углубление, расширение знаний, понятий 

оботдельныхпредметахиявленияхприроды 

Формирование целостного мировоззрения 

овзаимоотношенияхвприроднойсреде 

Проверкатеоретическихзнанийнапрактике 

Приобретениенавыковсамостоятельной

исследовательскойработы 

 
 
Развивающее 

Развитие наблюдательности, 

внимания,сообразительности 

Развитиеумениясравниватьианализировать 

Развитиеинтересакизучениюприроды 

 

 



 

 

 

 
 

Воспитательное 

Эстетическоевоспитание 

Воспитаниепатриотизма,любвикприроде 

Воспитание культуры поведения в 

природе,аккуратности,ответственности 

Воспитаниебережногоотношениякприроде 

 
 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 СамоеинтересноеоприродномнаследииЮНЕСКОвРоссии(сайт):https://

greenpeace.ru/stories/2022/02/05/samoe-interesnoe-o-prirodnom-nasledii-junesko-

v-rossii/ 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ
https://greenpeace.ru/stories/2022/02/05/samoe-interesnoe-o-prirodnom-nasledii-junesko-v-rossii/
https://greenpeace.ru/stories/2022/02/05/samoe-interesnoe-o-prirodnom-nasledii-junesko-v-rossii/
https://greenpeace.ru/stories/2022/02/05/samoe-interesnoe-o-prirodnom-nasledii-junesko-v-rossii/
https://greenpeace.ru/stories/2022/02/05/samoe-interesnoe-o-prirodnom-nasledii-junesko-v-rossii/


 

 

Приложение 14 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспектэкологическогочаса 

«Созданиеэкологическогопостераиегозащита» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:экологическийчас. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: создание экологического постера и его 

защитапроводится по итогам экскурсии в дендропарк «Кладовая 

природы».Итогомстанетпрезентациявсемиотрядамисвоихпостеровнаэкологич

ескуютематику. 

Оборудование и материалы: столы по количеству отрядов, 

мольберты,жетоны для голосования, материалы для создания постера – 

ватманы, краски,кисточки, ножницы, цветная бумага, клей,скотч, журналы, 

материалы поитогамэкскурсии. 

Местопроведения:актовыйзалприплохойпогоде/просторнаяплощадкапр

ихорошей погоде. 

Особенностиорганизациидела: 

Передначаломработынадпостерамипроводитсяинструктированиеотрядов

опринципеихработы.Этот принципможетбытьследующим: 
 

5минут Отводится на то, чтобы ребята вспомнили то, что они делали 

вовремяэкскурсиинаприродуиструктурировалиэтуинформацию 

5минут Отводится на то, чтобы придумать идею

 экологическогопостера 

20минут Отводитсянаизготовлениеэкологическогопостера 

15минут Отводитсянапредставлениеэкологическогопостерасвоегоотряда 

 

 

 



 

 

Какможноорганизоватькаждыйэтапработысдетьми: 

1 этап–актуализацияиструктурированиеинформации. 

Дляэтогонеобходимопомочьдетямвспомнитьиосознатьвесьполученныйо

пыт,стемчтобыможнобылообъединитьегосдругими.Например, если ребята 

детально рассматривали один вид деревьев (листья,ветви, кору, цветы, 

плоды), можно предложить им схему от маленького кбольшому или от 

большого к маленькому предмету, то есть 

последовательно.Аеслиребятарассматривалиразныевиды–

например,уоднихбылихвойныедеревья,удругихлиственные,утретьих–

кустарники,можнообъединитьих вбольшие группыинайтиобщий 

признакдляописания. 

2 этап–выработкаидеиэкологическогопостера. 

Когда информация структурирована, ребята придумывают, как её 

можнооформить. Важно помнить, что постер – это яркое красочное 

изображение сминимальной, но очень чёткой и значимой информацией. В 

рамках второгоэтапа ребята могут придумать, как будет расположен постер, 

какой он будетформы (как плакат, как книжка, раскладной альбом или что-то 

другое) иразмера (исходя из тех материалов, которые им предоставлены); 

будет 

ихпостеробъёмнымилиплоским,нужнылитамсхемы,фотографиииливырезкииз

газетижурналов.Впостереребятамогутиспользоватьвсематериалы – и те, 

которые они принесли, и те, которые они получили дляизготовления. 

3 этап–созданиеэкологическогопостера. 

В рамках этого этапа за 20 минут ребятам нужно постараться 

отразитьсвоюидеюнапостере,обязательновключивтудаобъектилиобъектыиссл

едования,изученнуюпониминформациюивыводы.Всёостальноепредоставляет

ся на усмотрение отряда. Кроме того, из отряда выбираютсядва-

трипредставителя,которыебудутпрезентоватьпостердлядругих ребят. 

4 этап–представлениеэкологическогопостера. 

Представление постеров может пройти в разных форматах: это 

можетбыть небольшая выставка, где представители от отрядов презентуют 

своиработы,аостальныеребятасовместноспедагогомперемещаютсяповыставке 

и знакомятся с работами других отрядов. Второй вариант – 

отрядыформируютсявгруппыивнутриэтихгруппкаждыйотрядпредставляетсво

юработу.Второйвариантудобноиспользовать,когдавлагеремногоотрядов. 

Приём-подсказка,которымможновоспользоватьсяприсозданиипостера – 

оформление заголовка путём вырезания букв из разных 

журналов.Выглядетьэто можетпримернотак: 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 



 

 

Приложение 15 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспектмастер-классов«Умелыеручки» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:мастер-классы. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела: мастер-классынаправленына 

знакомствосмастерамисвоегодела,которыемогутнаучитьребятсоздаватьчто-

либосвоимируками. 

Оборудованиеиматериалы: зависятотконкретногомастер-класса. 

Место проведения: по возможности дома творчества и школы 

искусствнаселённогопункта.Еслитакойвозможностинет, учебныеаудитории. 

Особенностиорганизациидела: 

Передначаломмастер-

классовребятавновьоткрываютволшебнуюкнигуинаходяттамочередноепослан

иеотневидимыхжителейСтраныМаленьких и Великих Открытий (ссылка на 

волшебную книгу находится вдополнительныхматериалах). 

Дляорганизациимастер-

классовотрядымогутпосетитьвсвоёмнаселённомпунктедоматворчества,различ

ныекружкиисекции,гдепедагогидополнительногообразованияпроведутдляреб

ятполноценныезанятияисоздадутсниминебольшиеподелки,сувенирыилидруги

етворческиеизделия.Крометого,такихпедагогов-

умельцевможнопригласитьвпришкольныйлагерьиорганизоватьмастер-

классынатерриториишколы.Втакомслучаесниминеобходимопроговоритьвсео

собенности проведения мастер-класса – какое потребуется оборудование,что 

может предоставить пришкольный лагерь, а что педагогу, 

проводящемумастер-класс,необходимопринести ссобой. 

Если у лагеря нет возможности посетить мастер-классы или 

пригласитьмастеров на смену, то такими мастерами могут стать 

старшеклассники илисамипедагоги. 

Передучастиемвмастер-

классахсребятаминеобходимопровестиинструктаж по технике безопасности и 

напомнить о правилах поведения вовремяпроведения мастер-класса. 
 

 



 

 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Примеры мастер-классов, которые можно

 организоватьсамостоятельно (видео): 

 https://youtu.be/IJDBLtINirk 

 https://youtu.be/vEydWJsaxIQ 

 https://vk.com/video-62044401_456239638 

 https://vk.com/video-62044401_456239578 

 https://youtu.be/fFnUYeaKyvk 

 https://youtu.be/If4lOlo_7Jw 

 https://youtu.be/t6sp2xwTWxk 

 https://youtu.be/2iwymKkzq-4 

 https://vk.com/video-54750512_456239084 

 https://vk.com/video-54750512_456239088 

 https://vk.com/video-54750512_456239092 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ
https://youtu.be/IJDBLtINirk
https://youtu.be/vEydWJsaxIQ
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Приложение 16 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспектигрыпостанциям«Твори!Выдумывай!Пробуй!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степеньавторства:авторскаяразработка. 

Формадела:играпо станциям. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: игра по станциям направлена на 

знакомстводетей с прикладным творчеством и народными ремёслами 

России/регионаРоссийскойФедерацииидаётвозможностьдетямузнатьонародн

ыхремёслах,пофантазироватьи создатьчто-тосвоё. 

Оборудованиеиматериалы:кубикипоколичествустанций,маршрутныел

истыдляотрядов,табличкисобозначениемстанций,материалыдлястанции(проп

исанывописаниистанций),столыпоколичеству станций, комплект символов 

народных промыслов и ремёсел длякаждогоотряда. 

Место проведения: открытая площадка на улице при хорошей 

погоде/зданиешколысактовымзалом икабинетамипри плохойпогоде. 

Особенностиорганизациидела: 

Игра по станциям начинается, как любое общелагерное дело, с 

общегосбораучастников.Нанёмребятаузнаюторазнообразиинародныхпромыс

лов и ремёсел, знакомятся с прикладным творчеством и 

получаютмаршрутныелистыдляпередвиженияпостанциям.Краткоеописаниеза

даний станций представлено в таблице. Придя на станцию, отряд 

бросаеткубик, на сторонах которого значится: «Твори», «Выдумывай», 

«Пробуй». Взависимостиотслова,котороевыпало,ребятаполучаютзадание–

знакомство стемилиинымнароднымпромыслом илиремеслом. 

Заданиятипа«твори»подразумеваютзнакомствостехническойсторонойре

меслаивозможностьребятвэтойтехникесделатьсвойупрощенныйэлемент. 

«Выдумывай»подразумеваюттворчествоикреативность.Натакихстанциях 

ребята придумывают на основе имеющегося народного 

промыслаилиремеслачто-тосвоё–новоеинеобычное,ночем-

топохожеенаоригинал. 
 

 
 



» 

 

Задания «пробуй» включают в себя различные упражнения, в 

которыхребята что-то сопоставляют, собирают пазл, разгадывают кроссворд 

и т.д., потомународномупромыслуили 

ремеслу,которыйпредставленнастанции. 

Преждечемребятаначинаютвыполнятьзадание,ведущийстанциизнакомит 

их с представленным народным промыслом или ремеслом. Послевыполнения 

задания отряд получает жетон в виде треугольника с символомстанции. 

Пройдя все шесть станций игры, ребята собирают коллекцию изшести 

символов. Особенность игры заключается в том, что в 

выполнениизаданийзадействованкаждыйребёнок,поэтомунеобходимозаготов

итьматериалынавсехдетей. 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Примерывозможныхзаданийистанций: 
 

Задание 

 

 

 

Станция 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Роспись 

 

На 

станцииребятав

ыполняютроспи

сьдекоративны

хдосок/деревян

ныхзаготовок/и

зображений 

набумаге. 

 
Ребята 

выбираютсвою 

цветовуюгамму 

ипридумываетор

намент,которыйи

зображают 

навыбраннойфор

ме. 

На 

станцииребята 

пробуютсоставит

ьцветовые 

гаммыразличных 

видовросписей 

путёмсмешивани

якрасок 

исозданияцветов

ойпалитрыкаждо

го 

видаросписи. 
 

 

 

 

Изделияизткани 

Подруководство

мпедагога 

ребятавыполняю

тпростое 

изделиев 

техникемакраме 

(заоснову 

можновзять 

стрекозу,браслет

илисову 

наколечке). 

 

Изпредложенных

ниток, 

верёвочеки 

бусин 

ребятасоздаютсо

бственноеплетён

ое изделиеи 

придумываютего 

историю. 

 
 

На 

станцииребятам

предстоитсобрат

ь паззлы 

сизображениемо

пределённойвы

шивки. 

 

 
 

 

Изделия 

изметалл

а 

На 

станцииребята 

подруководство

мпедагогавыпол

няютработу в 

техникеквиллин

г,используябума

жныеили 

картонные

полоски. 

 

 
Ребята 

создаютсвоё 

творческоеизде

лие 

изсинельнойпр

оволоки 

дляподелок. 

 

На 

станцииребятам

предстоитслож

ить 

изотдельныхэле

ментовпредстав

ленноена 

изображениииз

делие. 

 

 



 

 

 
 

 
 

 

Игрушки 

 

На 

станцииребята 

подруководство

мпедагога 

создаютсвою 

игрушку 

воднойизтехник 

– лепка из 

глины,папье-

маше. 

Ребятаобъедин

яются 

вгруппы,приду

мываютсвои 

игрушки 

скакой-то 

однойотличите

льнойособенно

стьюи 

лепятихизп

ластилина. 

 
На 

станцииребят

ампредстоит

соотнестиназ

ваниеигрушк

и и 

еёизображен

ие. 

 

 
 

 
 

 

Резьба 

На станцииребята 

подруководством

педагога 

создаютсвоё 

первоерезное 

изделие измыла 

или 

воска(предварите

льноможно мыло 

иливоскрасплави

тьи залить 

водинаковые 

формочки). 

Ребятам 

настанциипредл

агаетсяпофантаз

ироватьи 

сделатьажурные

салфетки 

избумагипосредс

твомфигурногов

ырезанияножниц

ами. 

 
 

На 

станцииребятам

предлагается 

изимеющихсяиз

ображенийнайт

и те, 

гдевыполненах

удожественнаяр

езьба. 

 
 
 

 

Изделия 

изберест

ы 

 

На 

станциипедагог 

учитребятизгот

овлениюнеболь

шойкорзинки 

изгазетныхтруб

очек 

путёмпереплет

ения. 

Ребятапридумы

ваютсвоё 

изделие,которо

е 

можноизготови

ть 

изнарезанныхп

олосок 

бумагипутёмпе

реплетения 

разнымисп

особами. 

Ребятам 

настанциипре

длагаетсяразг

адатьзагадки, 

вкоторыхзаш

ифрованыраз

личныеиздел

ия избересты. 

Дополнительныематериалы: 

 Кубик(макетдляпечати):https://disk.yandex.ru/i/t7o1o07gQHxGkA 

 Логотипы станций (макет для 

печати):https://disk.yandex.ru/i/o2jIPVl0NDhb

Gg 

 Дополнительные методические материалы по народным 

промыслам(текстовыйдокумент):https://disk.yandex.ru/i/OlxQJY1VipzBqg 
 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/i/t7o1o07gQHxGkA
https://disk.yandex.ru/i/o2jIPVl0NDhbGg
https://disk.yandex.ru/i/o2jIPVl0NDhbGg
https://disk.yandex.ru/i/OlxQJY1VipzBqg


 

 

Приложение 17 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспект настольнойигры«Экспедициявкусов» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степеньавторства:авторскаяразработка. 

Формадела:настольнаяигра. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:настольнаяигра«Экспедициявкусов»предназначе

на для знакомства с периодом правления первого российскогоимператора–

ПетраI,аименностемипродуктами,которыеонзавёзвРоссию. 

Оборудованиеиматериалы:игровоеполе,карточкикрасногомаршрута, 

карточки зелёного маршрута, небольшие листочки и ручки 

длявыполнениязаданий,листыифломастерыдляизготовленияфишек-

корабликов (оригами), столы по количеству команд, стулья по 

количествуучастников,столдляобщегоигрового поля. 

Местопроведения:аудитория. 

Описаниеигры: 

Начинаетсяиграсоткрытияволшебнойкнигиипоискановогосообщения от 

невидимых жителей Страны Маленьких и Великих Открытий(ссылка 

наволшебнуюкнигу находитсявдополнительныхматериалах). 

Настольная игра «Экспедиция вкусов» представляет собой игровое 

поле,фишкиикарточкисзаданиями. 

Игровоеполенастольнойигры«Экспедициявкусов» 
 

 



 

 

На игровом поле можно увидеть 2 маршрута экспедиции – красный 

изелёный.КрасныймаршрутозначаетпутешествиевЕвропу,зелёныймаршрут – 

возвращение в Россию. Каждому маршруту соответствуют 

своикарточкисзаданиями. 

Красныекарточкисодержатинформациюопродуктах,завезённыхПетромIв

Россию,и вопросы поним. 

Карточкикрасногомаршрута 
 

 

 

Зелёныекарточкипомогаютребятамзакрепитьполученнуюинформацию. 

Карточкизелёногомаршрута 
 

 

 

 



 

 
 

Перед началом игры отряд делится на несколькокоманд, от 

трёхдопяти,взависимостиотколичествадетейвотряде.Каждаякомандапридумы

вает своё название, и создают фишку, отличающую их команду отостальных. 

Фишки ребята изготавливают самостоятельно в форме 

бумажногокорабликавтехнике«оригами».Корабликвыбранименнопотому,что

вэпоху Петра I был создан Российский флот. Кораблик изготавливается 

одиннагруппу,ребятаегораскрашиваютидаютназвание.Послетого,каккорабли

киготовы,онивыставляютсянаигровоеполенаточкустартаэкспедиции–

Россию(картинкавверхуигровогополясизображениемКремляикарты 

страны).Послеэтогоребятамобъясняютправилаигры. 

Правилаигры: 

Мы привыкли использовать в пищу многие растения и продукты и 

малокто задумывался о том, как они появились в нашей стране, благодаря 

комумыимеемвозможностьихвыращиватьиупотреблятьвповседневнойжизн

и.Сегоднямырасскажемотом,чтостранаприобрелаблагодаряПетруВеликому

. 

Каждому экипажу корабля (это те команды, на которые 

разделилисьребятавнутриотряда)предстоитсовершитьэкспедициюдоЕвроп

ыобратно и узнать,какиепродуктызавёз Петр I. 

Путешествиебудетпроисходитьследующимобразом:всекомандыставят 

свои корабли на стартовую позицию. После этого начинается 1раундигры. 

Педагог вытягивает карточку красного цвета с информацией и 

вопросомидемонстрируетеёребятам(можнопоказатьвформатепрезентациинаб

ольшом экране). В течение 30 секунд команды изучают информацию 

накарточкеи наотдельныхлисточкахпишутсвойответ. 

Листочеккапитанкорабляотносит и складывает в свой кораблик, 

находящийся на игровомполе. 

После того как ответы сданы, педагог проверяет правильность ответа 

ипередвигает на одну клетку вперёд те кораблики, которые «ответили» 

верно.После этого процедура повторяется – либо до момента окончания 

красныхкарточек, либо до достижения пункта «Европа» на игровом поле 

одной изкоманд. 
 
 



 

 

Далеекомандыкораблейпродолжаютмаршрутивозвращаютсявстрану, 

откуда начали путешествие. Здесь для игры используются карточкизелёного 

цвета. На них дано описание одного из продуктов, о котором ониузнали из 

красных карточек. Задача ребят в течение 1 минуты вспомнить, окаком 

продукте была такая информация, написать свой ответ на отдельномлисточке 

и также положить листочек с ответом в свой кораблик. 

Педагогтакжепроверяетправильностьответовипередвигаеткорабликинаследу

ющуюклеткуигровогополя. 

Выигрывает в игре та команда, которая первая достигла финиша 

(ихможетбытьсразунесколько)илипоокончаниюкарточекнаходитсяназелёном

маршруте ближевсегокстартовойпозиции. 

ПоитогамигрыневидимыежителиСтраныМаленькихиВеликихОткрытий 

приглашают ребят принять участие в кулинарном шоу «Шкатулкарецептов». 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Игровоеполенастольнойигры(макетдляпечати):htt

ps://disk.yandex.ru/i/YoGPS9U8l4fJeg 

 Карточки красного маршрута (макет для 

печати):https://disk.yandex.ru/d/dV7lF49LgTxCnw 

 Карточки зелёного маршрута (макет для 

печати):https://disk.yandex.ru/d/7iSH-RK5JKmXiQ 
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https://disk.yandex.ru/i/YoGPS9U8l4fJeg
https://disk.yandex.ru/d/dV7lF49LgTxCnw
https://disk.yandex.ru/d/7iSH-RK5JKmXiQ


 

 

Приложение 18 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспекткостюмированного кулинарного шоу 

«Шкатулкарецептов» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степеньавторства:авторскаяразработка. 
 

Формадела:шоу. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткоеописаниедела:костюмированноекулинарноешоупредполагаетз

накомстводетейснациональнойкухнейнародовРоссии/регионаРоссийской 

Федерации. 

Оборудованиеиматериалы:ноутбук,колонки,микрофон,фонограммы,пр

оектор,экран,презентацияигры,карточкидляигры,костюмы, дополнительные 

канцелярские товары для изготовления костюмов,столы по количеству 

команд, стулья по количеству участников, жетоны, столистулья для 

членовжюри,оценочныебланки. 

Местопроведения:актовыйзал. 

Сценарныйходдела: 
 

1. 

Приветствиеучаст

ников, 

старткостюмирова

нногокулинарного 

шоу 

Костюмированное кулинарное шоу 

начинаетсяс приветствия команд-участниц, где они 

объявляютсвоёназваниеидевизизнакомствасчленам

ижюри,которыебудутоцениватьотряды. 

2. Раунд 1 

«Тайноеблюдо» 

Первыйраунд–

этоинтеллектуальнаяразминкакоманд. 

Наэкранепоявляютсяизображенияфрагментов 

блюд, задача ребят – отгадать, что заблюдо 

скрываетсяподзнакомвопроса. 

Ответпринимаетсяпоподнятойруке.Команда, 

первой ответившая правильно, 

получаетжетонвформе кулинарногоколпака. 

3. Раунд 2 

«Конкурскапитанов

» 

Во втором раунде участвуют капитаны 

команд.Онивыходятнаимпровизированнуюсценуив

нимательно  слушают  вопрос.  После  этого  на 

экранепоявляютсядвавариантаответа.Втечение 



 

 

 

 10секундкапитанывыбираютответизанимаютодну 

из сторон относительно экрана. После 

этогооткрываетсяверныйответ,иигрупродолжаютто

лько те капитаны, которые ответили 

правильно.Игра продолжается до тех пор, пока не 

останетсяодинкапитан,илипоканезакончатсявопрос

ывигре. 

Победители/победитель приносит

 своейкомандежето

нвформекулинарного колпака. 

4.Раунд 3 

«Шкатулка 

рецептов» 

На слайде появляются изображения 

различныхингредиентов блюд. Задача ребят в 

течение 5 

минутсоставитьизпредложенныхпродуктовсвоёблю

доирецептегоприготовления. 

В заготовках у ребят имеются фразы, 

которыеиспользуютприсоставлениирецепта.Готовы

йрецептотрядоформляетналистеА3иотдаётчленамж

юри дляознакомления. 

Каждаякомандаполучаетжетонвформекулинарн

ого колпака. За необычный и 

интересныйрецепткомандаможетполучитьдополнит

ельныйжетон. 

5. Раунд 4 

«Гделогика?» 

Каждаякомандаполучаетсвоюкарточкуснесколь

кимиребусами-подсказками.Задачакоманды 

определить, какой продукт зашифрован вэтих 

ребусах. Как только команда угадывает, 

ребятаприступаюткизготовлениюкостюма,символиз

ирующегоугаданныйпродукт.Откомандывыбираетс

яодинчеловекдлядемонстрациикостюма,атакже2-

3человека,которыебудут 

презентоватьмодельнасцене. 

Нараундотводится15минут.Послеэтогопредста

вители команд приглашаются на сцену 

дляпредставления. 

Каждаякомандаполучаетжетонвформекулинарн

ого колпака. За интересное представлениеи за 

креативный костюм команда может 

получитьдополнительныйжетон. 

6.Танцевальная Ребятампредлагаетсяпротанцеватьнебольшой 
 

 



 

 

 

пауза 

«Фруктовыйсалат

» 

флешмоб«Фруктовыйсалат». 

Ведущие показывают движения, ребята

 занимиповторяют. 

7.Подведениеитогов Во время танцевальной паузы жюри 

подводититогиираспределяетноминациимеждуучаст

никами,взависимостиоттого,какотрядпроявилсебяво

времяшоу:«Самыйэрудированныйотряд»,«Самыйтв

орческийотряд», 

«Самыйзажигательныйотряд», 

«Самыйдружныйотряд»и т.д. 

Отдельноопределяетсяноминация«Мастеракул

инарногошоу».Еёможнополучитьзамаксимальноеко

личествособранныхжетоновввидекулинарногоколпа

ка. 

 
 

Дополнительныематериалы: 

 Презентация игры 

(презентация):https://disk.yandex.ru/i/gdk

L7cKPuKjuGQ 

 Бланк для составления рецепта (макет для 

печати):https://disk.yandex.ru/d/sdeW80vHYq62Ug 

 Карточки с ребусами (макет для 

печати):https://disk.yandex.ru/d/RVVR_MqcTmiii

A 

 Жетоны(макетдляпечати):https://disk.yandex.ru/i/hH1TvohVS2IrNg 

 Музыкальное сопровождение для танцевальной паузы 

(фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/GeWBqHx3RxM5Pw 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

https://disk.yandex.ru/i/gdkL7cKPuKjuGQ
https://disk.yandex.ru/i/gdkL7cKPuKjuGQ
https://disk.yandex.ru/d/sdeW80vHYq62Ug
https://disk.yandex.ru/d/RVVR_MqcTmiiiA
https://disk.yandex.ru/d/RVVR_MqcTmiiiA
https://disk.yandex.ru/i/hH1TvohVS2IrNg
https://disk.yandex.ru/d/GeWBqHx3RxM5Pw


 

 

Приложение 19 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспекттематическогочаса«ОткрываемРоссию» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степеньавторства:авторскаяразработка. 

Формадела:тематическийчас. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:подведениеитоговпутешествияпоСтранеМаленьк

ихиВеликихОткрытий.Наэтомзанятииребятасобираютвсеэлементыкартынеиз

вестнойстраныиугадываютееназвание.Педагограссказывает о главных 

символах России – это Государственный герб РФ,Государственныйгимн РФи 

Государственныйфлаг РФ. 

Оборудование и материалы: волшебная книга, фрагменты карты 

РФ(пофедеральнымокругам),проектор,экран,ноутбук,колонка,видеоролики. 

Местопроведения:аудитория. 

Сценарныйходдела: 
 

1. Введение 

втематическийча

с 

Тематический час начинается с общего 

сбораотряда, где ребята снова берут в руки 

волшебнуюкнигуинаходяттамещёоднопосланиеотне

видимыхжителей.Жителипредлагаютребятамотгада

ть страну, по которой они путешествовали, 

идляэтоговручаютимещёодинэлементкарты(фрагме

нт того федерального округа, где 

ребятапроживают). 

2. Сбор 

карты,отгадываниес

траны 

Ребятапробуютсобратькартуизотдельныхэлеме

нтов–федеральныхокругов.Атаккаксделать это 

достаточно сложно, педагог 

предлагаетребятампосмотретьвидеороликободноми

зсубъектовфедеральногоокруга,которыйимпередали

сегодняневидимые жители. 

http://www.multirussia.ru/index.php–наэтомсайте 

представлены видеоролики всех 

федеральныхокругов,ноневсехсубъектов.Поэтомум

ожновыбрать наиболее узнаваемый для ребят 

регион ихфедерального  округа.  После  просмотра  

ролика 

ребятанавернякадогадаются,чтострана,которую 

http://www.multirussia.ru/index.php


 

 

 

 они собирают и по которой они путешествовали —

Россия. Если отряд пришел к правильному 

выводу,торебятамдаётсяподсказка,каксобратькарту,

еслинет,педагогможетпредложитьребятамразгадать 

загадки о неизвестной стране, тем 

самымподводяребят кправильномуответу. 

Итогом этого этапа являются

 правильноугаданнаястранаи 

составленнаякарта. 

3. 

Обсуждениеитогов 

путешествияпо 

стране 

Переходянаследующийэтаптематическогочаса,

педагогзадаётвопросы:какребятадогадались, что 

они путешествовали по России, 

чтоониузналиизпутешествия,скакиминаправлениям

и национального богатства страны ихпознакомили 

невидимые жители, чем ещё богата иславится 

Россия. Дети делятся своими мыслями 

ивпечатлениями. 

4. Официальные 

инеофициальные

Государственные

символыРоссии 

После обсуждения педагог объясняет, что 

всё,чтопутешественникиузналиотневидимыхжителе

й,относитсякнеофициальнымнациональным 

символам России. И кроме них 

естьещёофициальныеГосударственныесимволыРФ,

покоторымможноузнатьнашустрану:этоГосударстве

нный флаг РФ, Государственный гербРФи 

Государственный гимн РФ. 

Следующимэтапомстановитсязнакомстворебят

софициальнымиГосударственнымисимволамиРФ. 

Информацию о символах можно посмотреть 

насайтеhttp://kids.kremlin.ru/russia/symbols/#1 

В рамках знакомства с символами отряд 

можноразделить на три группы и каждой группе 

дать свойсимвол: его изображение, описание и 

историческиесведения.Каждаягруппапоитогамзнако

мствастемилиинымсимволомпредставляетеговсему

отряду. 

После представления каждого символа 

важнообсудитьсребятами,почемумыдолжныберечьс

имволиотноситьсяк немус уважением. 

 

http://kids.kremlin.ru/russia/symbols/#1


 

 

 

5. 

Подведениеитог

ов, 

обратнаясвязь 

Завершаетсятематическийчасответаминавопрос

ы:какоесегоднясовершеноВеликоеОткрытие (что 

нового узнали про страну) и какоеМаленькое 

Открытие (что нового узнали о себе илио своём 

регионе). 

 
 

Вдополнительныхматериалахпредставленыдидактическиересурсы,котор

ые потребуются для реализации тематического часа. Прежде всего 

этоцельнаякартаРФсобозначениемфедеральныхокругов.Онапонадобитсядлят

ого,чтобы помочьребятам собратьих воедино. 

КартаРФпофедеральнымокругампредназначенадлятого,чтобыкаждый 

тематический день путешествия по Стране Маленьких и ВеликихОткрытий 

завершался сбором элементов карты (один день – один элемент).Один 

элемент карты – родной для ребят федеральный округ – необходимооставить 

на тематический день «Открытые тайны Великой Страны». 

Этотэлементдолженнаходитьсявволшебнойкнигерядомссообщениемотневиди

мых жителей. 

Логотипы тематических дней предназначены для того, чтобы 

разместитьих на каждом федеральном округе. Один логотип – белый круг с 

оранжевымкольцом–

предназначендлявашегофедеральногоокругаипередегоразмещением на вашем 

субъекте на него необходимо наклеить герб региона.Если ваша карта 

большого размера, то логотипы размещаются следующимобразом: на первом 

элементе карты в первый день размещается один логотипсоответствующего 

тематического дня, на втором элементе карты во 

второйденьпутешествиянаобаэлементанаклеиваетсялоготипвтороготематичес

когодня,инавторойэлементкартыприклеиваетсялоготиппредыдущего дня. В 

итоге на каждом федеральном округе появятся все семьлоготипов, и на 

вашем федеральном округе – ещё и логотип с гербом вашегорегиона. 

Государственные символы РФ помогут в проведении второй 

половинытематическогочаса. 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыематериалы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 КартаРоссиицельная,безлоготипов(макетдляредактированияипечати):

https://disk.yandex.ru/i/LVbwjpCHC60oTg 

 КартаРоссии,разделённаяпофедеральнымокругам(макетдляредактиров

анияипечати):https://disk.yandex.ru/i/ej3lpB6bzfH6vg 
 

 

 

https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ
https://disk.yandex.ru/i/LVbwjpCHC60oTg
https://disk.yandex.ru/i/ej3lpB6bzfH6vg


 

 

 Логотипы тематических дней (макеты для

 печати):https://disk.yandex.ru/i/tzYA2LqYCtC--

w,https://disk.yandex.ru/i/QjyqetFROhPMzQ 

 Примерырасположениялоготиповнакарте(текстовыйдокумент):https://

disk.yandex.ru/i/iQziWWMuojskeg 

 Карта России триколор

 (изображение):https://disk.yandex.ru/i/9YKGhRNTWCd69Q 

 ТекстГосударственногогимнаРоссийскойФедерации(изображение):htt

ps://disk.yandex.ru/i/UeilT0g-T-U3cw 

 Государственный флаг РФ и Государственный герб

 РФ(изображение):https://disk.yandex.ru/i/dsE8BtIsZwzQVA 
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Приложение 20 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспекттелемоста 

«СодружествоОрлятРоссии» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:телемост. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткоеописаниедела:видеоконференцсвязьсдругимипришкольнымила

герямиврегионе,реализующимиданнуюпрограммусмены, в целях общения 

отрядов друг с другом и возможностью 

поделитьсяэмоциямиивпечатлениямиотпройденногопутешествияпоСтранеМа

ленькихи ВеликихОткрытий. 

Оборудованиеиматериалы:проектор,экран,ноутбук,веб-

камера,микрофон, колонки, доступ к интернету, стулья по количеству 

участников,фонограммы. 

Местопроведения:актовыйзал. 

Особенностиорганизациидела: 

Организаторами данной встречи могут выступить навигаторы 

детства,координирующиевсвоёмрегионереализациюпрограммы«ОрлятаРосси

и». 

Самавстречаможетбытьпостроенаследующимобразом: 

1 –Ведущийвстречиприветствуетвсехучастниковипредлагаетребятам 

представиться: дружно сказать название и девиз их отряда, а 

такжерассказать,изкакойони школы и вкаком классе учатся. 

2 –

Ведущийкороткообрисовываетсутьсегодняшнейвстречи,демонстрируетфотор

ядскадрамипутешествияорлятиприглашаетихподелитьсявпечатлениямиоВели

ких иМаленькихОткрытиях. 

3 – Каждый класс рассказывает остальным, что им запомнилось 

большевсего,чтоониузналиотойстране,покоторойпроисходилоихпутешествие

. 

4 – Далее ведущий может задать вопрос, как ребята догадались, что 

онипутешествовалиименнопоРоссии. 
 



 

 

 
 

 



 

 

5 –

Послеобсужденияребятавсевместепроизносятзаранееприготовленнуюкричалк

у или танцуют флешмоб, который смогли выучить всмене. 

Приорганизациитакойвидеоконференцсвязиважноучестьследующее: 

- необходимо договориться, где будет проходить общение (zoom 

иликакая-то другая платформа) и что необходимо подготовить заранее 

(камера,ноутбук,проектор,микрофон,колонкии т.д.); 

- чтобывстречабыламаксимальноинтереснойиполезной,важнопродумать

сценарныйплан,установитьправила.Например,названиекаждогоотрядаподпис

ываетсяприподключениикконференции;напротяжении всей встречи у всех 

отрядов включены камеры, но микрофонвключаетсятолькопри желании что-

то сказать,и т.д.; 

- необходимозаранеепротестироватьсистему:сделатьэтоможнонакануне

спедагогами,либожепровестиподключениеза15-20дотелемоста. 

Поитогамтелемостаребятамогутнетолькоподелитьсясвоимивпечатления

ми и рассказать о смене, но и договориться о живой встрече иликаких-либо 

совместных делах и экскурсиях летом или в течение учебногогода. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Приложение 21 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспект праздничнойтанцевальнойпрограммы 

«Вкругудрузей» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:танцевальнаяпрограмма. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткоеописаниедела: праздничнаятанцевальнаяпрограмма–

этоэмоциональноезавершениетематическогодня«ОткрытыетайныВеликойстр

аны». 

Оборудованиеиматериалы:колонки,ноутбук,фонограммыпесен,микро

фон. 

Местопроведения:просторноепомещение. 

Особенностиорганизациидела: 

Танцевальнаяпрограммавключаетвсебятанцевальныезаданияиобычные 

танцы под музыку. Учитывая тематику дня, танцевальные 

заданиямогутбытьследующими: 

- Под классическую музыку (например, «Полёт шмеля» Н. Римского-

Корсакова) отряду нужно придумать и изобразить в живой картинке какую-

тоинтереснуюисторию. 

- Капитаныкомандвытягиваютодинлепестокиз«ромашки»ипоочередипо

лучаютзадания:подотрывкиразнойнациональноймузыкипридуматьипоказатьс

воисобственныедвижения,аотрядыдолжныихповторить. 

- Ребята танцуют в кругу под разные детские песни. Каждый по 

очередивыходит в центр круга и какое-то время танцует на виду у всех, после 

чегопередаютэстафетуследующему. 

- Под музыку можно сделать самый большой круг, самый узкий 

круг,самыйвысокий,самыйнизкийи т.д. 
 

 
 

 
 



 

 

- Одно из заданий – вспомнить любой национальный танец, который 

ониизучили на предыдущейпрограмме и протанцевать его, будь 

тохоровод,кадриль,полька идр. 

- В определённый момент начинает звучать песня Содружества 

ОрлятРоссии,и ребятаначинаюттанцеватьзнакомый им флешмоб. 

Важно!ВрамкахпутешествияпоРоссиинерекомендуетсяиспользоватьзару

бежнуюмузыкуипесни,атакжероссийскиепесниснеподходящимсодержанием. 

Дополнительныематериалы: 

 Фонограмма «Полёт шмеля» Н. Римского-Корсакова 

(фонограмма):https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%8

1%D0%BA%D0%B8%D0%B9- 

%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2 

%20- 

%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D

0%B5%D0%BB%D1%8F 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F
https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F
https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F
https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F
https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F
https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F
https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F
https://stand.hitplayer.ru/?s=%D1%80%D0%B8%D0%BC%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D0%BA%D0%BE%D1%80%D1%81%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B2%20-%20%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82%20%D1%88%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D1%8F


 

 

Приложение 22 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспекттворческоймастерской«Подароксвоейсемье» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:творческаямастерская. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:творческаямастерскаязаключаетсявсозданиинебол

ьшогоподарка своимирукамидлясвоихродных иблизких. 

Оборудование и материалы: столы и стулья по количеству 

участников,материалыдля изготовленияподелок (описанывпримерах). 

Местопроведения:аудитория. 

Сценарныйходдела: 
 

1. Введение 

втематикутво

рческоймасте

рской 

Узнав о том, по какой стране отряд путешествовал 

напротяжениивсеговремени,ребятараскрываюттайнуневи

димых жителей. Эти жители– их семьи, их друзья,их 

страна. 

Педагогпредлагаетребятампоразмышлять,отом,что 

такое семья, прочитать выдержки из детских писем 

осемье: 

https://fondsci.ru/projects/social/950/ - Фонд социально-

культурных инициатив 

https://fondsci.ru/projects/social/950/ - Проект

 «Рецептысчастливой

семьи» 

Ссылкинакниги «Рецептысчастливойсемьи»: 

https://fondsci.ru/upload/iblock/045/%D0%9A%D0%BD%D0

%B8%D0%B3%D0%B0%201_mini.PDF 

https://fondsci.ru/upload/iblock/3e7/%D0%9A%D0%BD%D0

%B8%D0%B3%D0%B0%202.PDF 

https://fondsci.ru/projects/social/950/
https://fondsci.ru/projects/social/950/
https://fondsci.ru/upload/iblock/045/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%201_mini.PDF
https://fondsci.ru/upload/iblock/045/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%201_mini.PDF
https://fondsci.ru/upload/iblock/045/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%201_mini.PDF
https://fondsci.ru/upload/iblock/3e7/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%202.PDF
https://fondsci.ru/upload/iblock/3e7/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%202.PDF
https://fondsci.ru/upload/iblock/3e7/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%202.PDF


 



 

 

 

 https://fondsci.ru/upload/iblock/a49/%D0%9A%D0%BD%D0

%B8%D0%B3%D0%B0%203_mini.pdf 

https://fondsci.ru/upload/iblock/7de/%D0%BA%D0%BD%D0

%B8%D0%B3%D0%B0%204_min.pdf 

https://fondsci.ru/upload/iblock/020/%D0%9A%D0%9D%D0 

%98%D0%93%D0%90%205.pdf 

https://fondsci.ru/upload/iblock/7c9/KNIGA%206.pdfhttps://fo

ndsci.ru/upload/iblock/aa0/%D0%9A%D0%BD%D0 

%B8%D0%B3%D0%B0%207.pdf 

2. 

Изготовление

подарка 

Ребятампредлагаетсясделатьподарокдлясвоейсемьи:э

томожетбытьтеплоеписьмо,рисунок,небольшаяподелка 

своимируками. 

Дляоптимальнойорганизациипроцессанужновыяснит

ь у ребят, что именно они планируют сделать, 

ирассадитьгруппызаразныестолы.Заодниммогутрисоватьи

писатьписьма,задругим–

изготавливатьподелки.(Вариантыподелокпредложеныниж

е).Вовремя выполнения работ педагог периодически 

подходиткразнымстолам,оказываяребятамнеобходимуюп

омощь. 

3. 

Подведениеит

огов 

Поитогамтворческоймастерскойпедагогпредлагает 

ребятам поделиться своими впечатлениями ирассказать, 

какие подарки они подготовили своей семье,что они 

чувствовали,когдаих создавали. 

 
 

ВАЖНО!Есливотрядеестьдети,укоторыхнетсемьи,этутемуследуетзатраг

иватьосторожно.Акценттогданужносделатьнаблизкихлюдях, которые 

окружают ребёнка, на тех, кто всегда рядом. В этом случаеподарокготовится 

самомудорогомучеловеку. 

Чтоможноизготовитьсребятами вкачествеподелки: 

1 вариант – Тканевый оберег «Зайчик на пальчик», который 

ребятаупакуютв бумажный пакетик. 
 
 

 

https://fondsci.ru/upload/iblock/a49/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%203_mini.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/a49/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%203_mini.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/a49/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%203_mini.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/7de/%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%204_min.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/7de/%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%204_min.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/7de/%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%204_min.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/020/%D0%9A%D0%9D%D0%98%D0%93%D0%90%205.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/020/%D0%9A%D0%9D%D0%98%D0%93%D0%90%205.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/7c9/KNIGA%206.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/7c9/KNIGA%206.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/aa0/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%207.pdf
https://fondsci.ru/upload/iblock/aa0/%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0%207.pdf


 

 

Схемаизготовлениязайчика: 
 

Для изготовления такого зайчика потребуются шерстяные

 нитки,небольшойкусочек мягкой ткани,и немноговаты. 

Схемаизготовлениябумажногопакетика: 
 

Дляизготовлениябумажногопакетика 

потребуетсялистокбумаги,клейиленточки дляручек. 

2 вариант–Фото-рамка: 

- изветочек,шишек,камешков(дополнительнопонадобятся:листкартона, 

шпагат или джутовый шнур, клей и небольшие украшения в 

видебусин,ленточеки т.д.); 

- измакаронразнойформы,гороха,семян,звёздочекдлясупа(дополнитель

но понадобятся: лист картона, клей или пластилин, краска икисточки); 
 

 

 



 

 

- изпуговиц(дополнительнопонадобятся:листкартона,нитки,клей,кусочк

и ткани). 
 

3 вариант–Волшебнаябаночкасразнымнаполнением: 

- цветнаясоль; 

- записки спожеланиями; 

- звёздочкиилисердечки(оригамиилипростовырезанные). 
 

4 вариант–Коробочкас«сюрпризом» 

Схемаизготовлениякоробочки: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

Приложение 23 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспектгостинойдинастий«ИмигордитсяРоссия» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:гостиная. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:гостинаядинастий–этоуникальнаявозможность 

для ребят пообщаться с интересными семьями своего 

регионаилисвоегонаселённогопункта. 

Оборудованиеиматериалы:стульяпоколичествуучастников,возможно 

понадобится ноутбук, проектор и экран для демонстрации 

фото,презентацииили видео. 

Местопроведения:аудитория. 

Сценарныйходдела: 

1 – Гостиную династий можно начать с чтения стихотворения о 

родномкрае, после чего поразмышлять вместе с ребятами о том, что такое 

семья иРодина. 

2 –

Ведущийпредлагаетребятамвближайшеевремявстретитьсясинтересной 

семьёй-династией и пообщаться с людьми, задать вопросы 

какойдеятельностьюонизанимаются,почемуновоепоколениепродолжаеттотпу

ть,которыйначали бабушкиидедушки,мамы и папы. 

3 – Ребята работают в парах и придумывают вопросы, которые 

хотелибызадатьэтой семье. 

4 – Как только ребята готовы, к ним приглашается в гости 

семейнаядинастия,котораярассказываетосебеивыбраннойпрофессии(деле).Вт

ечение встречи ребята общаются со всеми членами семьи и задают 

своивопросы. 

5 –

Семьявместесрассказомможетпредложитьпросмотрвидео,фотографийилифот

оальбома,подаритьчто-

нибудьнапамятьовстрече,провестисдетьмиигру,авозможно,имастер-

класс,вкоторомможноподелитьсясвоим мастерствомна практике. 
 



 
 

 



 

 

6 –

Взавершениивстречиотрядговоритответноеслово,возможно,исполняетпеснюи

ли даритим свойподарок-сюрприз. 

Дополнительныематериалы: 

 Стихотворения о родном крае 

(сайт):https://bugaga.ru/pozdravlenya/stihi/1146755704-stihi-o-rodnom-krae-

dlya-detey-shkolnogo-vozrasta.html 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bugaga.ru/pozdravlenya/stihi/1146755704-stihi-o-rodnom-krae-dlya-detey-shkolnogo-vozrasta.html
https://bugaga.ru/pozdravlenya/stihi/1146755704-stihi-o-rodnom-krae-dlya-detey-shkolnogo-vozrasta.html
https://bugaga.ru/pozdravlenya/stihi/1146755704-stihi-o-rodnom-krae-dlya-detey-shkolnogo-vozrasta.html


 

 

Приложение 24 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспектбольшойкоманднойигры«Физкульт-

УРА!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степеньавторства:авторскаяразработка. 

Формадела:команднаяигра. 

Участникидела:группыотрядов. 

Краткоеописаниедела:большаякоманднаяигра«Физкульт-

УРА!»заключаетсявпрохожденииотрядом-

классомспортивныхиспытаний,гдеонимогутпроявитьсвои командные 

способности. 

Оборудование и материалы: трое ворот (могут быть футбольные 

илиизготовленныесамостоятельно),разметкаигровогополя(меломилималярны

мскотчем),материалыдлявыполнениязаданий(представленывпримерах),свист

ок,столи4стуладля центральногосектора. 

Место проведения: стадион или другая просторная ровная площадка 

смягкимпокрытием. 

Сценарныйходдела: 

Участниками большой командной игры являются три отряда со 

своимиотличительнымизнаками.Вовремяигрыкомандампредстоитвыполнять

общиеииндивидуальныезаданияиохранятькоманднуюбазу,котораянаходитсян

аихигровомполе. 

Игровоеполепредставляетсобойкруг,разделённыйнатриравныхсектора: 

- «Игровоеполекоманды№1»(секторобозначеннасхеместрелкойкрасного

цвета); 

- «Игровоеполекоманды№2»(секторобозначеннасхеместрелкойзелёного

цвета); 

- «Игровоеполекоманды№3»(секторобозначеннасхеместрелкойсинегоцв

ета). 

На них команды находятся большую часть времени и выполняют 

общиезадания. Игроки каждого сектора могут покинуть своё игровое поле. В 

этомслучае представители другой команды могут их «осалить» (то есть 

догнать изадеть).Еслиигроказадели,онзамираетнеподвижнонаместедотехпор, 
 
 



 



 

 

покаеготемжедействиемнеспасёткто-

тоизсвоейкоманды.Насвоёмсектореперемещение свободное. 
 

На каждом игровом поле находятся «Взрослые» (педагоги, вожатые 

илипомогающиестаршеклассники),которыенаблюдаютзапроцессомигры,пров

еряютвыполнениекомандныхзаданийиинформируютглавноговедущего 

овозможностивыдачи следующего командногозадания. 

В центре игрового поля есть круг меньшего размера: это «Общее 

полеигры»(обозначеннасхемеоранжевымцветом).Нанёмрасполагаетсяосновн

ойведущийигры,которыйвыдаёткомандамобщиеииндивидуальные задания, а 

также ведёт учёт времени. Если игроки 

разныхкомандоказываютсянаобщемполе,тоонимогутнанёмсвободноперемещ

аться. 

Игроки,прибывшиепосвисткунавыполнениеиндивидуальногозадания, 

выполняют его, находясь на территории общего поля. 

Правильностьискоростьвыполненияиндивидуальногозаданияотслеживаетвед

ущийигры.Онжеставиткаждомуиндивидуальномуучастникуотметкуификсиру

етрезультатвбланкеигры(индивидуальныйи общий). 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

Кругинебольшогоразмера,которыенаходятсянаокраинекаждогосектора–

этобазыспредметамидлявыполненияобщихкомандныхзаданий: 

- «База№1»(насхемеобозначенакраснымцветомиотноситсяккоманде«1»,

норасположена на полевторой команды); 

- «База№2»(насхемеобозначеназелёнымцветомиотноситсяккоманде«2»,

норасположена на полетретьейкоманды); 

- «База№3»(насхемеобозначенасинимцветомиотноситсяккоманде 

«3»,норасположенанаполепервойкоманды). 

Номер базы соответствует номеру команды, которой она 

принадлежит.Внутрибазыигроканиктонеможет«осалить»,поэтомутамонможе

тпровести любое количество времени. Заходить на территорию базы 

другойкомандызапрещено.Одинигрокможетзабратьизбазытолькоодинпредме

т. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

Витогеполеигрывыглядитследующимобразом: 
 

 
На общем игровом поле команды получают творческие задания, 

которыеимнужновыполнитьвсемотрядом.Предметыдлявыполнениязаданияна

ходятся на базе, которая расположена на игровом поле другой 

команды(смотри схему игрового поля). Ребятам нужно определить, что им 

требуетсядлявыполнениязадания,добежатьдосвоейбазы,забратьнеобходимый 
 



 

 

материал и вернуться на поле своей команды. Другие команды стараются 

импомешатьэтосделать.Игрокикомандмогутспокойнопередвигатьсяпоигрово

му полю своей команды, находясь на своей базе и в общем игровомполе. 

Если игрок попадает на поле другой команды, то представители 

другойкоманды могут его «осалить»: в этом случае игрок замирает и ждёт 

помощиотсвоейкоманды. 

Цель игры для каждого отряда – за ограниченное количество 

временипостаратьсявыполнитькакможнобольшекомандныхзаданий.Каждоев

ыполненноезадание приносит10 баллов. 

Параллельно выполнению командных заданий по свистку на общее 

полеприходятпоодномупредставителюоткомандыдляиндивидуальногосоревн

ования.Наобщемполесобираетсятричеловека.Поитогамвыполненияиндивидуа

льногозаданияребятаприносятсвоимкомандамбаллы: 3 балла – победитель, 2 

балла – тот, кто занял второе место, 1 балл –3место. Каждый раз команде 

необходимо направлять на общее поле разныхребят: нельзя отправлять того, 

кому уже поставили печать или прикрепилинаклейку. 

Вариантыкомандныхзаданийипредметы,которыеподходятдляих 

выполнения. 

Заданияинеобходимыепредметыпедагогиучаствующихотрядовопределя

ют самостоятельно. Обязательное условие – выбираются 

несколькозаданийвобщий банкигры,икним–

одинаковыйнаборпредметовнакаждойбазе. 

Представленныевариантыможнозаменитьилидополнитьсвоимизаданиям

и,направленными накомандное взаимодействие. 
 

Основнойигр

овойпредмет 
Вариантызаданий 

Шишки - Выложитьизнихкакую-либосхемуили рисунок 

- Собратьсамуювысокуюбашню 

- Найтиинтересноеикреативноеприменениешишке 

- Заброситьшишкивведро 

- Сосчитатьногамиколичествошишек,находящихсяпод 

покрывалом 

Камешки - Раскрасить 

- Разложитьнанесколькокучек,одинаковыхповесу(неис

пользуя весы) 

- Определить,начто похожкамешек 

- Передаватьдругдругу,держалоктями 
- Построитьпирамиду 

Веточкиили -Построитьшалаш 

 



 

 

 

палочки - Поднятьсземли,касаяськаждойветочкитолькоуказател

ьнымпальцем (игравкругу) 

- Построитьфигуру 

- Сделатьоркестр 

- Соорудитьсамыйпрочныйплот 

Листья - Сделатькостюм 

- Собратьсамуюдлиннуюгирлянду 

- Разложитьвселистьяпоцветамиоттенкам 

- Придуматьвалюту–еёназваниеиобозначение 

- Сделатьподелку 

Пластиковые

бутылки 

- Установитькаккегли исбитьих 

- Сделатьплавательноесредство 

- Придуматьуникальноеполезноеприменение 

- Переноситьводуизодноговедравдругоеспомощьюдыря

войбутылки 

- Построитьбашню 

Крышки 

отбутылок 

- Сыгратьпартиюшашек,используякрышки 

- Сложитькартинуизкрышекразныхцветов 

- Передаватьводувкрышечкахпо цепочке 

- Построитьпирамидку 

- Сделатьгирляндуизкрышек 

Пластиковые

стаканчики 

- Установить как в тире и попытаться сбить

 сопределённого расстояния 

- Создатьтелефоннуюсвязь 

- Перенестистакансводойвсемвместе,некасаясьегорука

ми 

- Закинутьшарикивстаканчик/стаканчики 

- Придуматьмелодиюизстаканчиковиповторитьеёвсемв

месте 

Пластиковые

тарелки 

- Попробоватьзапуститьихкакможнодальше 

- Сделатькрышу,чтобыподнейпоместиласьвсякоманда 

- Собратьбольшойшар 

- Сделать так, чтобы каждый держал по 4 тарелки, и 

докаждойтарелкидотрагивалисьбынеменеедвухчеловек 

Пластиковые

ложки 

- Перенестиводувложкеизодноговедравдругоеведрос 

водой 

- Передаватьшишкуспомощьюложки взубах 

- Сделать «ложечный» спектакль (как

 кукольный,толькоперсонажиизображаютсяна 

ложках) 

- Стрелятьизложекшишками,стараясьпопастьвведро 
 

 



 

 

 

 -Парами–держа ложку–перенести камешки 

Мячики - Кидать мячик разными способами по кругу так, 

чтобынеупал 

- Прокатитьмячикчерезвсеруки(ладошки)за2секунды 

- Интеллектуальный пинг-понг по принципу «сфера –

пример»(например,фрукт–апельсин,транспорт–

велосипед…и т.д.) 

- Построитьсявпятьколонн,такчтобыполучилась 

«звездочкаслучами»,иперебрасыватьсямячомотодних 

концов«звездочки»кдругим 

- Датьфутбольныйпас,всемпоодномуразу 

Воздушные

шарики 

- Удерживатьшариккакможнодольшеввоздухе 

- Сделатьмаксимальнодлиннуюгусеницуизшариков,скр

епляяихподручными средствами 

- Издлинныхшариковсделатьфигуры 

- Надувая и тут же отпуская шарики,

 старатьсянаправитьихвведро 

Спички - Соорудитьбашню 

- Не дотрагиваясь до рассыпанных спичек и

 непередвигаяих,сосчитатьихколичество 

- Эстафетноеслово(сложитьсловаизспичек,добавляяпри

этомк словутолькопоодной спичке) 

- Выложить спички в одну полоску 

отобщегополядобазы(своей/на своём поле) 

- Построитьплотизспичечныхкоробков 

Прищепки - Соорудитьсамуюпрочнуюконструкцию 

- Попастьприщепкамивтазик/центркруга(прищепкиуме

ют «прыгать») 

- Собратьиз прищепок слово, такчтобыоно не 

«лежало»,а«стояло» 

- Прикрепить прищепки на прибегающих на

 базупротивника(см.схему) 

- Соорудитьсамуюдлиннуюприщепочнуюлинию, 
котораядержитсянавесу 

Мелки - Что-тонарисовать 

- Провести две параллельные линии и пройти по 

нимкакпомостику 

- Встать всей команде максимально плотно, так 

чтобызаниматькакможноменьшеплощади.Педагогдляср

авнениясдругимикомандамиобводитплощадьмелком 

- Начертитьлиниюисзакрытымиглазамипройтипо 

 

 



 

 

 

 ней 

- Откраяполяотбазыилидорожкинарисоватьмелом 

«кочки»,покоторымбудетпередвигатьсяпротивник 

- Нарисоватькружкиразногоцветавразномпорядкесзада

ниемпройти только поодномуцвету 

Газеты, 

бумага,картон 

- Сделатьлетательныйаппарат 

- Сделатьдомикдлякоманды 

- Сделатьсамыйбольшойсамолётик/кораблик 
- Сделатьоригинальныйкостюм 

Нитки,верёвочки - Взяться всем двумя руками за верёвку и

 вопределённомместезавязатьузел,не отпуская руки 

- Сплестисамуюпрочнуюкосичку 

- Завязатьизверевок10разныхузлов 

- Связатьсамуюдлиннуюверёвку 

- Прыгатьчерезверевкукак черезскакалку 

Покрывало - Поместитьсянапокрывале 

- Изобразитьнапокрывалелабиринт(спомощьюфломаст

ера или скотча) и всей командой, держась 

запокрывало,провестичерезэтотлабиринтмячик 

- Накрыть покрывалом несколько предметов и 

отгадатьих количество 

- Перекидыватьдругдругумячспомощьюпокрывал 
- Перенестинапокрывалечеловека 

Крупа, 

макароны,горох 

- Рассортировать 

- Выложитькартинку«Наш отряд» 

- Сделатьбусы 

- Разделитьнаравныепо весукучки 

- Прокатить горошины по всем ладошкам и

 нерассыпать 

Дополнительные

задания* 

- Представитьслово«Команда»десятьюразнымиспособ

ами–выложить,сфотографировать,нарисоватьи т.д. 

- Найти5объектоводногоцвета 

Вспомогательные

материалы,котор

ые естьу 

каждойкоманды 

Фломастеры, краски, кисточки, клей, скотч, 

пластилин,ножницы, канцелярские резинки (могут 

понадобитьсядлятого,чтоскрепить,разукраситьилира

зрезать 

что-либо). 

Вариантыиндивидуальныхзаданийдляигроков,которыепроводятсянаобщем

игровомполе. 
 

№ Примерзадания 

1 Втазикесводой,вкоторомплаваетпустойстаканчик,можно 

поочередикластькамешки.Тот,послечьего камешкастаканчик 

утонул,получаетнаименьшееколичествобаллов 
 



 

 

 

2 Сыгратьвкамень-ножницы-бумага (версияобычнаяисустным 
счётом–быстреесоперникасосчитатьсуммувыпавших пальцев) 

3 Сыгратьв«Доббль»(найтиодинаковыекартинкинакарточках 

быстреесоперника) 

4 Разгадатькроссворд 

5 Собратьпазл 

6 Разгадатьребус 

7 Пройтилабиринт 

8 Надутьшарик 

9 Кинутькубик 

10 Отгадатьзагадку 

11 Повторитьритмилидвижение 

12 Найти парудля объекта 

13 Намотатьверевкунакарандашилисмотатьниткивклубок 

14 Сдутьспичкизачерту 

15 Отпитьизстаканчикаровно половинуводы 

16 Определитьпредметнаощупь 

17 Решитьголоволомку 

18 Составитькакможно большесловизбукводногослова 

19 Найтипаруперсонажам 

20 Отгадатьмелодию 

21 Заплестикосичку 

22 Наглазопределить,какойдлиныпредмет 

23 Отгадать,какиекраскинеобходимосмешать,чтобыполучился 
представленныйцвет 

24 Отгадатьизображениепофрагменту 

25 Придуматьприменениекакому-либопредмету 

26 Сложитьсамолётикизапустить –кто дальше 

27 Решить математический диктант: на поле размером 3 на 3 

клеткиставится точка («муха»), после чего педагог забирает 

листочки идиктует передвижения точки по клеточкам, которые 

нужномысленнопредставлять(например,1клеткавверх,2клеткивправ

о, 

1 – вниз и т.д.) в конце нужно сказать, где оказалась муха. 

Ответыпроверяютсязатемна поле. 

28 Выразитьпредложенноеслово мимикойижестами 

29 Вытащитьсамуюдлиннуюспичку 

30 Отгадатьзагаданноесловоизпредставленных 

31 Отгадать,вкакойруке предмет 

32 Запомнитьрасположениепредметов 

33 Найтиотличиявизображениях 
 

 

 
 

 



 

 

Приложение 25 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспектвремениотрядноготворчестваиобщегосбора 

«Отидеи–кделу!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:времяотрядноготворчестваиобщийсбор. 

Участникидела:отряд ивсеотрядылагеря. 

Краткоеописаниедела:сутьмероприятия–

увлечьучастниковперспективой создания интересного и полезного дела на 

основе полученныхзнанийи выработатьсовместно снимиидеи праздника. 

Оборудованиеиматериалы:стульяпоколичествуучастников,флипчарты 

или интерактивная доска, стол и стулдля секретаря, которыйфиксируетидеи. 

Местопроведения:аудиториииактовыйзал. 

Сценарныйходдела: 

Каждый отряд собирается по отдельности и обсуждает, какой путь 

былпройден за время путешествия по Стране Маленьких и Великих 

Открытий,какие открытия ребята для себя совершили. Чтобы освежить 

впечатления,можновоспользоватьсяфотоивидео,которыепедагогделалвтечени

есмены во время путешествия. И в ознаменование того, что ребята 

справилисьсо всеми заданиями невидимых жителей и смогли узнать о Стране 

оченьмногое,предлагается организоватьпраздник. 

Ачтотакоепраздник?Какойон?Изчегосостоит?–

этиидругиевопросыпедагогунеобходимообсудитьсребятамивовремяотрядног

отворчества. «Всё, что мы с вами делаем, любой праздник, любое 

событие,должно нести пользу для нас и для окружающих. А можем ли мы 

рассказатьвсем о том, что мы с вами узнали от жителей? Поделиться играми, 

сказками,песнями, интересными открытиями? Что вам запомнилось больше 

всего вэтомпутешествии?»–

такимивопросамипедагогподводитребяткгенерированиюидейпраздника.Ребят

аделятсянаиболееинтереснымизапомнившимся в путешествии и вносят 

предложения по сценарию. Главныеидеи они оформляют и готовят к 

презентации на общем сборе: для этоговыбираютотрядныхпредставителей. 
 
 

 



 

 

Общий сбор начинается с жеребьёвки. Если отрядов чётное 

количество,они объединяются в пары, если нечётное – тройки и пары. При 

небольшомколичестве отрядов в лагере праздник проводится один на всех. 

Общий сборначинаетсясприветственногословаведущего 

иоглашенияправилсбора: 

- когдаговоритодин,всевнимательнослушают; 

- каждаяидея–интересная,нетнеправильныхидей; 

- «2 минуты шума» даются для срочного обсуждения в отряде каких-

либо заданийили вопросов; 

- «незаписаннаямысль–потеряннаямысль»–всеидеизаписываются; 

- длятех,ктохочетвысказаться,есть«правило поднятойруки»; 

- «правило активности» диктует максимальную включенность

 впроисходящеездесьи сейчас. 

Послеознакомлениясправиламивыбираютсяребята,которыебудутзаписыв

ать все представленные идеи в общую таблицу. Отряды презентуютсвои идеи 

по очереди. Повторяющиеся идеи заносятся в таблицу один раз 

имаркируютсягалочками.Это означает,чтоидеямногим 

интереснаионаточнобудет взятавподготовкуобщегопраздника. 

Как только все отряды выступили со своими идеями, начинается 

общееобсуждениеиголосование.Чтобыребятасмоглиприйтикобщейдоговорён

ностиипринятьединоерешениевнутриотряда,используетсяправило «2минуты 

шума». 

По итогам обсуждения ведущий ещё раз озвучивает принятые идеи 

ипомогаетдетямразложитьподготовкупраздниканаконкретныешаги. 

Отряды выбирают пункты плана по подготовке праздника, за 

которыеонихотелибыотвечать.Ответственныефиксируютсянаобщейтаблице. 

После завершения общего сбора отряды отправляются на свои места 

иначинаютподготовкукпразднику. 

Дополнительныематериалы: 

 Энциклопедия коллективных творческих дел 

(сайт):http://kommunarstvo.ru/biblioteka/bibivaent.html 
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Приложение 26 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-

конспектподготовкикпразднику«Создаёмпраздниквместе» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:подготовкаКТД. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:подготовкакпраздникувключаетвсебяработумик

рогруппповыполнениюнебольшихтворческихпорученийирепетициюотдельн

ыхэлементовобщего праздника. 

Оборудование и материалы: стулья и столы по количеству 

участников,материалыдля подготовкиКТД. 

Местопроведения:аудитория. 

Особенностиорганизациидела: 

Так как времени на подготовку общего праздника у отряда 

немного,педагогамследуетпомочьдетямсправитьсясосвоимизаданиямимакси

мальнобыстроилегко.Процессподготовкидолженбытьинтереснымизначимым

дляребенка,такчтобыонмогощутитьсвойсобственныйвкладвобщее дело. 

Приподготовкесвоейплощадкинапраздникважнопомнить: 

- какдолжнавыглядетьплощадка,какоеейтребуетсяоформление,нужен ли 

стол,флипчартидр.; 

- гдебудутразмещатьсягости,пришедшиенаплощадку,нужнылиимпосадо

чныеместаили дополнительноепространство; 

- кто икак,вкакомвиде,должен встречатьгостей; 

- какиеинструментынужныдлявстречи–

раздаточныйматериал,микрофонили что-тоещё; 

- чембудетнаполненаплощадка–выставка,интерактив; 

- ктобудетвестиплощадку,ктопомогать,ивчёмбудетзаключатьсяихпомощ

ь; 
 

 

 

 



 

 

- как будет завершатьсяплощадка, ктоименноеёбудет завершать, 

будутликакие-то«сюрпризки»иктобудет их готовить. 

Прежде чем приступить к работе в микрогруппах, педагог 

напоминаетребятам основную задачу праздника. После этого отряд делится 

на несколькогрупп и распределяет обязанности между собой. Для 

организации 

работытакихгрупплучшевсегопривлечьстаршеклассников,чтобыукаждойгруп

пыбылсвойстаршийнаставник,которыйпоможетиморганизоватьдеятельностьп

овыполнениютворческогопоручения. 

Вовремяработыгрупппедагогкоординируетобщуюдеятельность,периодич

ески интересуется, на каком этапе работы находятся группы и естьли у ребят 

какие-либо затруднения, которые нужно разрешить. Важно, 

чтобызаданиябыли достаточнопростымииреальными длявыполнения. 

Как только все задания в микрогруппах сделаны, отряд объединяется 

ирепетирует свою часть праздника. В репетиции необходимо 

задействоватьвсех,чтобы ребятанерастерялись,когда придутзрители. 

Желательнотакжеразделитьотряднадвечаститак,чтобыкаждаягруппа 

ребят могла самостоятельно провести площадку. Таким образом, уребят 

будет возможность в определённый момент поменяться группами 

ипосетитьплощадкидругихотрядов. 

После репетиции педагог обратную связь, помогает ребятам собраться 

ипочувствовать, что они справятся с заданием и рядом с ними на 

протяжениивсегопраздникабудутихстаршиетоварищи –

старшеклассникиипедагоги. 

Дополнительныематериалы: 

 Энциклопедия коллективных творческих дел 

(сайт):http://kommunarstvo.ru/biblioteka/bibivaent.html 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

http://kommunarstvo.ru/biblioteka/bibivaent.html


 

 

Приложение 27 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспект праздничногокалейдоскопа 

«Постраницамнашейкниги» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:реализацияКТД–совместногопраздника. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: праздничный калейдоскоп представляет 

собойсовместный праздник по итогам путешествия в Страну Маленьких и 

ВеликихОткрытий.Ребятавыступаютодновременновролиучастниковиорганиз

аторовданногособытия. 

Оборудованиеиматериалы:становятсяизвестнымипослесовместногопл

анированияпраздника. 

Местопроведения:просторнаяплощадканаулицеприхорошейпогоде,вся 

территорияздания приплохойпогоде. 

Особенностиорганизациидела: 

Сампраздниклучшевсегоразделитьнанесколькоблоков: 

1 –вступление,речьведущих,созданиепраздничнойатмосферы; 

2 – первая часть площадок (работают первые группы,

 вторыеучаствуют); 

3 –перерыв,творческийномер,возможно,какие-тообщиеигрыиконкурсы 

или флешмобы; 

4 – вторая часть площадок (работают вторые группы,

 первыеучаствуют); 

5 – общее действие, подведение итогов, диско-музыкальная программа -

как эмоциональный финал смены (салют, хлопушки, конфетти или что-

тоещё). 

За счёт того, что все дети задействованы в проведении площадок, 

можносчитать, что они сопричастны к организации общего дела, для себя и 

длядругих.Вовремяпроведенияпраздникапедагогунеобходимобыть 
 

 



 

 

внимательным и видеть всю ситуацию целиком, при

 необходимостипомогатьдетям,подбадриватьих,хвалитьзаихс

тарания. 

Вперерывахмеждуработойплощадокведущимнеобходимоподдерживать 

атмосферу праздника, организовывать с ребятами общие игры,интерактивы, 

помогая ребятам вспомнить, каким удивительным оказалось 

ихпутешествиепоСтранеикакойогромныймироткрываютпереднамикниги. 

По итогам реализации праздника важно получить от ребят 

обратнуюсвязь, дать им возможность поделиться своими эмоциями, 

впечатлениями,переживаниями. Сам анализ рекомендуется проводить на 

следующий 

день,когдаэмоцииуребятулягутсяионибудутготовыкконструктивномудиалогу

. 

Дополнительныематериалы: 

 Энциклопедия коллективных творческих дел 

(сайт):http://kommunarstvo.ru/biblioteka/bibivaent.html 
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Приложение 28 к пояснительной записке пришкольного 

лагеряПлан-конспект итоговогосбораучастников 

«Насждутновыеоткрытия!» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:итоговыйсбор. 

Участникидела:отряд. 

Краткоеописаниедела:подведениеитоговпутешествиявСтрануМаленьк

их и Великих Открытий. В рамках сбора ребятам предлагается ещёраз 

вспомнить всё то, чтопроизошло с ними в смене(в этом 

поможетволшебнаякнига)исоздатьафишу-

коллажпомотивампутешествия.Этопоможетпедагогуполучитьмногоуровневу

юобратнуюсвязьотдетей.Вкачествеработынапоследействиепедагогможетпред

ложитьребятампродолжатьидальшеоткрыватьсвоюстрану,своюмалуюродину,

иделитьсяэтими знаниями друг сдругом. 

Оборудованиеиматериалы:стульяпоколичествуучастников,волшебная 

книга, фотографии отряда со смены, ватманы, цветная 

бумага,журналы,ножницы,клей,скотч,краски,кисточки,столыпоколичествуко

манд,макеты грамоти медалей. 

Местопроведения:аудитория. 

Сценарныйходдела: 

1 – Отряд вспоминает, с чего началось путешествие по стране и как 

онопроходило.В этомпедагогумогутпомочьтакиеприёмы: 

- Игра«Рассказываемсказку».Ребятасадятсяводинобщийкругипедагог 

предлагает им вспомнить, что происходило в течение смены. 

Рассказведетсяпоочереди,приэтомкаждыйчеловекговориттолькооднопредлож

ение,подхватываярассказпредыдущего.Еслиребятазатрудняютсяине 

могутвспомнитьсобытий,педагогимнапоминает. 

- Приём«Созданиекиноплёнки».Педагогпредлагаетвыстроитьвлогическу

ю последовательность имеющиеся фотографии каждого дня 

сменысподписями. 
 

 

 
 



 

 

- Приём«Читаемволшебнуюкнигу».Вданномприёмеребятампредлагаетс

яещёразпрочитатьволшебнуюкнигуивыписатьоттуда 

«маршрут»исодержаниепутешествия. 

2 – После того как ребята смогли восстановить все события, которые 

снимипроизошливтечениесмены,онипереходяткследующемуэтапуитогового 

сбора – эмоциональной оценке событий. Провести 

эмоциональнуюоценкутакже можнонесколькими способами: 

- Способ«Лайки».Наполучившейсяцепочкесобытийребятампредлагаетс

япоставить«лайки»(тоестьприклеитьсердечки)ктемсобытиям,которыепонрав

илисьимбольшевсего,ипопроситьпояснить. 

- Способ «Обмен местами в кругу».Ребятам предлагается встать в 

кругипослефразпедагога«Поменяйтесьместамите,комупонравилось…(называ

ет каждый раз по одному делу)» занять новое место, если то событие,которое 

назвал педагог, ребёнку действительно понравилось. Данный способнемного 

похож на живую анкету, и педагогу сразу видно, кому и что большевсего 

запомнилось. 

3 –

Пройдяэтапэмоциональнойоценкисобытийсмены,ребятампредлагаетсявспом

нить,чемзавершилосьихпутешествие.Ребятавспоминают,какпроходилаподгот

овкакпраздникуикакпрошёлсампраздник, какие моменты были самые 

удачные, что хотелось бы изменить,что далось сложнее/легче всего, что 

нового попробовали для себя 

участники,какработалосьвкоманде,ктопомогал,ктобольшевсехвложился,ктоп

ридумал много идей, кто поддерживал, кто был самым творческим, 

комухотелосьбы сказатьспасибо,и т.д. 

4 –
Поитогамэтогообсужденияпедагогпредлагаетребятамрассказатьосвоёмпутеш

ествиинеобычнымспособом–создатьафишу-

коллаж,которуюониразместятнаорлятскомуголкевсвоёмклассе.Ребятапредлаг

ают идеи, что бы они хотели разместить на афише, как она будетвыглядеть, 

затем приступают к её изготовлению. Для удобства работы ребятамогут 

объединиться в небольшие группы. Необходимо заранее подготовитьвсе 

материалы – ватман, краски, кисточки, фломастеры, стаканчики с водой,клей, 

ножницы, фотографии со смены, цветную бумагу и картон, 

возможно,различныежурналы,плакаты.Послесозданияафиши-

коллажапедагогпредлагаетвкратцерассказать,чторебятазаложили вколлаж. 

5 –

Завершитьпроведениеитоговогосбораможнонаграждениемпоиндивидуальны

мноминациям.Важноотметитькаждого,пустьдажеэтобудетнебольшаяграмота

илибумажнаямедалька/значок.Причёмребятможетнаграждатьнетолькопедаго

г:детисамимогутпридуматьиизготовитьдругдлядруганаграды.Подводяитоги,п

едагогподводитребятк 
 



 



 

 

выводу,чтовокругмноговсегоинтересногоиприятнооткрыватьдлясебяновоекажд

ый день. 

Дополнительныематериалы: 

 Волшебная книга и руководство по работе с ней

 (текстовыедокументы):https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ 

 Шаблоныграмотимедалей(сайт):https://uprostim.com/90-shablonov-

gramot-i-diplomov-dlya-nagrazhdeniya/ 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ
https://uprostim.com/90-shablonov-gramot-i-diplomov-dlya-nagrazhdeniya/
https://uprostim.com/90-shablonov-gramot-i-diplomov-dlya-nagrazhdeniya/
https://uprostim.com/90-shablonov-gramot-i-diplomov-dlya-nagrazhdeniya/


 

 

Приложение29кпояснительнойзапискепришкольноголагеря 

План-конспектлинейкизакрытиясмены«СодружествоОрлят России» 

Автор-

разработчик:ВолковаНатальяАлександровна,методистотд

елаобеспеченияреализациипрограммы 

«ОрлятаРоссии»ФГБОУВДЦ«Орлёнок». 

Степень авторства: творческая переработка

 идейдругихпедагогов. 

Формадела:линейказакрытиясмены. 

Участникидела:всеотрядылагеря. 

Краткое описание дела: линейка знаменует официальное 

завершениесмены и награждение её участников. Линейка может включать 

творческиеномера,ответное словодетейи напутствия педагогов. 

Оборудованиеиматериалы:музыкальноеоборудование(ноутбук,колонк

и, микрофоны, фонограммы), флагшток, Государственный флаг 

РФ,наградыиндивидуальные иотрядные. 

Местопроведения:пришкольнаяплощадьприхорошейпогоде/актовыйзал

при плохой погоде. 

Сценарныйходдела: 
 

Предварительная

подготовка 

Перед началом проведения линейки закрытия 

сменывожатые проверяют внешний вид ребят и 

напоминают оправилах поведенияна линейке. 

1. 

Сборучастник

ов,построение 

наплощади 

Сборотрядовможетначинатьсясфразы:«Наплощадь 

приглашаются участники смены 

«СодружествоОрлятРоссии».Покаотрядысобираютсянапл

ощади,звучат орлятские песни. Как только отряд занимает 

своёместо,вожатые проводятрастанцовку. 

2. 

Фанфары,выхо

дведущих 

Как только все отряды собрались на площади, 

звучатторжественныефанфарыивыходятведущие.Ведущие

приветствуют всех на линейке закрытия смены и 

говорятвводноеслово–

короткийэкскурсворлятскоепутешествие. 

3. 

Блокнаграж

дения 

Послеприветственныхсловведущихследуетнагражден

ие участников смены: индивидуальные 

грамотызаличныедостиженияребят,обязательноекомандно

енаграждение.Важно,чтобывсеотрядывлагеребыли 

награжденывкакой-либономинации.Блокнаграждения 



 

 

 

 можноразделитьтворческиминомерамиучастниковсмены–

вкачестведополнительнойнаградыдляпобедителей. 

4. 

Торжественная

часть 

После награждения к микрофону для 

напутственногослова приглашается администрация лагеря 

и гости (еслитакие подразумеваются). Ведущие 

объявляют, что сменасчитается закрытой после спуска 

Государственного 

флагаРФ.ДляспускаГосударственногофлагаРФприглашаю

тся один-двое участников, которые проявилисебяна смене 

лучше всего. 

Для торжественной части необходимо 

использоватьследующиекоманды: 

- Потрадиции,сменасчитаетсязакрытойпослеспускаГ

осударственногофлагаРоссийскойФедерации. 

(звучитсигнал«Орлёнок») 

- Лагерь, внимание! Государственный

 флагРоссийскойФедерации спустить.Смирно! 

(спуск Государственного флага РФ под 

барабаннуюдробь) 

- Вольно! Смена «Содружество Орлят

 России»объявляетсязакрытой! 

Послеобъявленияозакрытиисменыможетбытьорганиз

ованобщийфлешмобиликакое-

либодругоедействие,ставшеетрадициейотряда/лагерязавре

мясмены. 

Дополнительныематериалы: 

 Перечень песен «Орлёнка» для растанцовки 

(фонограммы):https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg 

 Обучающее видео по растанцовке (видео):https://disk.yandex.ru/d/A-

QNOtZN0ikZ0w 

 Фанфары для выхода ведущих 

(фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/FknILQL2wV_

Gag 

 Сигнал«Орлёнок»(фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/dR5I--Jmgd- 

Vzw  

 БарабаннаядробьдляспускаГосударственногофлагаРФ 

(фонограмма):https://disk.yandex.ru/d/nvgQVLL0keVMzQ

https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg
https://disk.yandex.ru/d/A-QNOtZN0ikZ0w
https://disk.yandex.ru/d/A-QNOtZN0ikZ0w
https://disk.yandex.ru/d/A-QNOtZN0ikZ0w
https://disk.yandex.ru/d/FknILQL2wV_Gag
https://disk.yandex.ru/d/FknILQL2wV_Gag
https://disk.yandex.ru/d/dR5I--Jmgd-Vzw
https://disk.yandex.ru/d/dR5I--Jmgd-Vzw
https://disk.yandex.ru/d/nvgQVLL0keVMzQ
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